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はじめに 2

今も常に加速し続け、そして最も勢いのある産業を象徴するようなイベントが、「東京ゲームショウ2025」だったと思います。
出展規模は年々拡大しており、出展社数は1,000社を超え、出展小間数は4,000小間以上、そしてビジネスデイの来場者数も今年は10万人を
大きく上回り、この「出展社数」「出展小間数」「ビジネスデイ来場者数」は3年連続で過去最高記録を更新しました。

その中で特筆すべき分野が、「ビジネス」と「インディー」です。
近年では他業種からゲーム業界に参入する企業が世界規模で増えておりますが、ビジネスエリアには昨年を上回る310の企業がブースを構え、ビジネ
スデイの2日間に3,500件以上のミーティングが行われました。2日間でこれだけ多くの商談が行われるイベントは世界を見渡しても、他に類を見ませ
ん。それだけこのゲーム分野、そして日本で開催される東京ゲームショウというイベントプラットフォームに、ビジネス価値があると多くの出展社が判断した
結果だと思っております。そしてその多くのビジネス出展社（ビジネスコンテンツ）は、68の国・地域から来場者を呼び込みました。
また、インディーゲームコーナーへの出展社数も顕著に伸びており、2025年は294社が出展しました。未来のAAAタイトルを生み出す可能性があるイ
ンディー開発者への関心は年々高まっており、企業や投資家達が彼らの作品を一目見ようと世界中から集まってきます。インディー開発者の数も増え
続けており、インディー開発者が無料で出展できる企画「Selected Indie 80」には80タイトルの狭き門に、過去最高の1,365タイトルの応募があり
ました。

このように拡大を続ける東京ゲームショウですが、もちろん課題もあります。一般公開日は、ビジネスデイ以上に会場が混雑して、お目当てのタイトルを
試遊できないケースや、混雑緩和のために販売チケットの枚数に制限をかけていることで、チケットを購入できないケースも増えました。これらの問題解
決は私たちの急務であり、より多くのゲームユーザーに東京ゲームショウを楽しんでいただける環境を構築していきたいと考えております。
ゲーム、ゲーム業界への携わり方はそれぞれですが、出展社も来場者もゲームが大好きで、そのゲームが一同に集まる東京ゲームショウには大きな期
待を寄せてくださっています。日々多くのゲームが開発され、それらをお披露目するゲームイベントが世界中で開催されておりますが、素晴らしいゲームを
世に出し、ゲームファンにしっかりと届けるためのマーケティング手段の1つとして、この東京ゲームショウを選んでいただけるよう、今後も事務局一同精進
してまいります。出展社のみなさま、ならびに関係各位に多大なるご協力をいただきましたことを改めて御礼申し上げます。

東京ゲームショウ2026におきましても、皆様のご支援を賜りますよう何卒よろしくお願いいたします。

一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会
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開催概要 5

名称 東京ゲームショウ 2025

テーマ 遊びきれない、無限の遊び場

会期 2025年9月25日（木）～9月28日（日）
ビジネスデイ  : 9月25日（木）、 26 日（金） 10:00～17:00

一般公開日：9月27日（土） 9:30～17:00
 9月28日（日） 9:30～16:30

主催 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（CESA）

共催 株式会社日経BP 株式会社ソニー・ミュージックソリューションズ

後援 経済産業省 文化庁

会場 幕張メッセ1～11ホール ＋ 国際会議場 ＋ イベントホール

※一般公開日は、開場時間が予定よりも30分早まりました。



出展社数
1,136社（2024年：985社）

    -国内 521社（内オンライン出展 7社）

      -海外 615社（内オンライン出展 21社）

開催結果 出展社数・出展数 6

出展小間数
4,157小間（2024年：3,252小間）

●一般展示 335
●スマートフォンゲームコーナー 13
●ゲーミングハードウェアコーナー 62
●ゲーミングライフスタイルコーナー 11
●AR/VRコーナー 16
●eスポーツコーナー 6
●インディゲームコーナー 294
●SELECTED INDIE 80 80
●オールアクセシビリティコーナー 3
●ゲームアカデミーコーナー 65
●物販コーナー 45
●ビジネスソリューションコーナー 133
●AIテクノロジーパビリオン 15
●ビジネスミーティングエリア 177
●ファミリーゲームパーク 13

◎コーナー別出展数 ◎出展社の国・地域 47カ国・地域 （2024年：44カ国・地域）



開催結果 来場者数 7

◎4日間合計 263,101人（2024年：274,739人）

●ビジネスデイに窓口で受付した海外来場者4,549名の内訳
●在日外国人、ゲストパス持参者、海外プレス関係者、各種出展社パス持参者は除く

ビジネスデイ海外来場者 国・地域別内訳

来場者数



出展社一覧 リアル出展 ① 8



出展社一覧 リアル出展 ➁ 9



出展社一覧 リアル出展 ③ 10



出展社一覧 リアル出展 ④ 11



出展社一覧 リアル出展 ⑤ 12



出展社一覧 リアル出展 ⑥ 13



出展社一覧 リアル出展 ⑦ 14



出展社一覧 リアル出展 ⑧ ／オンライン出展 15



リアル会場

16



会場MAP 小間図 17

1-8ホール
・一般展示 ・ゲームアカデミーコーナー

9-11ホール
・スマートフォンゲームコーナー ・ゲーミングハードウェアコーナー ・ゲーミングライフスタイルコーナー ・AR/VRコーナー 
・eスポーツコーナー ・インディゲームコーナー  ・SELECTED INDIE 80※エスプラナード ・オールアクセシビリティコーナー
・物販コーナー ・ビジネスソリューションコーナー ・AIテクノロジーパビリオン ・ビジネスラウンジ※エスプラナード

国際会議場
・ビジネスミーティングエリア ・ビジネスラウンジ

イベントホール
・ファミリーゲームパーク

会場マップ ※画像をクリックするとリンクで確認できます。

https://service.tgs.cesa.or.jp/files/96/tgs2025/TGS_WEB_MAP_2.pdf?ima=4638
https://service.tgs.cesa.or.jp/files/96/tgs2025/TGS_WEB_MAP_2.pdf?ima=4638


会場MAP ガイドマップ／デジタルマップ 18

2年ぶりにガイドマップが復活し、今年から新しく公式サイト上に設置したデジタルマップと連動する形で展開しました。

復活 NEW

ガイドマップ デジタルマップ



開会式 19

〈日時〉 9月25日（木） 9:30～ 10:00

〈場所〉 1ホール イベントステージ

〈式次第〉
主催者挨拶

一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 会長 辻󠄀本 春弘

  共催者挨拶
日経BP 代表取締役社長CEO 井口 哲也
ソニー・ミュージックソリューションズ 代表取締役 執行役員社長 大谷 英彦

ご来賓挨拶       
経済産業省 商務・サービス政策統括調整官 江澤 正名 氏
文化庁 審議官 森友 浩史 氏

 オフィシャルサポーター挨拶
俳優 本郷 奏多 氏

〈テープカット〉
一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 会長 辻󠄀本 春弘
俳優 本郷 奏多 氏
経済産業省 商務・サービス政策統括調整官 江澤 正名 氏
文化庁 審議官 森友 浩史 氏
日経BP 代表取締役社長CEO 井口 哲也
ソニー・ミュージックソリューションズ 代表取締役 執行役員社長 大谷 英彦



会場風景 ① 20

一般展示

ブース
紹介



会場風景 ➁ 21

主催者企画一般展示

「親子で学ぶ！ゲームのトリセツ～
ゲームとじょうずにつきあおう！～」

日本ゲーム大賞 
フューチャー部門/来場者アンケート 投票ブース

Top Game Creators Academy（TGCA）

神ゲー創造主エボリューション2025



会場風景 ③ 22

eスポーツ

ファミリーゲームパーク

AR/VR

ビジネスソリューション

ゲームアカデミー

スマートフォンゲーム ゲーミングライフスタイルゲーミングハードウェア

物販

SELECTED INDIE 80

AIテクノロジーパビリオン

オールアクセシビリティインディーゲーム

ビジネスミーティングエリア

ブース
紹介



ファミリーゲームパーク 23

中学生以下のお子様と同伴保護者のみが入場できる、親子で安心して楽しめる入場無料エリアとして開催。
イベントロゴやネーミングを刷新し、お子様がわくわくしながら学べるワークショップや、出展社によるゲーム試遊
コーナーを設置。「つくり手」としてのゲーム業界への興味や親和性向上のための展示企画なども実施しました。

●お仕事BOOKは入口などで来場者全員に配布。
「お仕事しんだん」パネルはお子様の未来を考えるきっかけにも。

●お子様に人気のキャラクターとのコラボ企画も好評でした。

左：アクリルキーホルダー（カプセルトイで販売）／右：スタンプラリー



インディーゲーム企画は、過去最高のエントリー数となりました。 24

エントリー受付期間
2025年2月21日～5月16日

ヨーロッパ
中東
アジア
中南米
北アメリカ
アフリカ
オセアニア

：281 title

：40 title

：825 title

：66 title

：125 title

：2 title

：26 title

出展社発表
2025年7月4日

ヨーロッパ
中東
アジア
中南米
北アメリカ
アフリカ
オセアニア

：17 title

：1 title

：48 title

：１ title

：11 title

：1 title

：1 title

ファイナリスト発表
2025年8月18日

日本
オーストラリア
スイス
台湾
ドイツ

Sense of Wonder Night 2025

2025年9月26日

国際会議場301にてリアル開催
日時：9月26日 17:00～
SOWN2025の模様はTGS公式
番組にて配信
9月26日（金）22:00～24:00

：4title

：1 title

：1 title

：1 title

：1 title

インディーゲーム協賛社の支援により、インディーゲーム開発者80社（SELECTED INDIE80）がインディーゲームコーナーに無料出展。

（無料提供内容）専用展示ブース／PC機材一式／Meetup Area（商談エリア）の利用／無料通訳の利用（英中）

■SELECTED INDIE 80の選出フロー：5月16日までの応募（世界81ヵ国・地域から1,365タイトル）から、80タイトルを選出



25SOWN2025 ファイナリスト／受賞者 アワード受賞者作品一覧

最優秀賞となるAudience Award Grand Prixは、TearyHand Studio (日本)の「ダレカレ」が優勝賞金3,000USDとトロフィーを獲得するほ
か、Best Arts Award、Best Presentation Awardの２部門も受賞。
また、Audience Award Semi-Grand Prixは、『ニアピン GO』（日本）が獲得。



26インターナショナルパーティー

ビジネスデイ終了後の9月26日（金）18:00～、国際交流の場として「インターナショナルパーティー・Indie Night」を開催。
国内外の出展社に加え、ゴールドパスの来場者、TGS BOOSTERZ、インフルエンサー、報道関係者など、830名にご参加いただき大変賑わいました。

▲今年のテーマは「日本の夏祭り」
軽食のほかに、屋台が並んだ



懇親パーティー 27

一般社団法人コンピュータエンターテイ
ンメント協会 会長
                             辻󠄀本 春弘

経済産業省 商務・サービス審議官 
兼 商務・サービスグループ長
                              南 亮 氏

「東京ゲームショウ2025 懇親パーティー」は、ご来賓をはじめ、東京ゲームショウ出展社、CESA会員など、大変多くの方々にご出席いただき、
盛況のうちに終了いたしました。

〈日時〉 9月25日（木）18:00 ～ 19:30

〈場所〉 ホテルニューオータニ幕張 鶴の間

〈式次第〉

主催者挨拶 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 会長 辻󠄀本 春弘

ご来賓挨拶 経済産業省 商務・サービス審議官 兼 商務・サービスグループ長 南 亮 氏

ご来賓挨拶 文化庁 審議官 森友 浩史 氏

乾 杯 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 理事 宇田川 南欧

特別功労者表彰 アセントロボティクス株式会社 代表取締役CEO 近畿大学情報学部 学部長 教授 久夛良木 健 氏

ご来賓挨拶 参議院議員（全国比例） 知的財産戦略調査会事務局長 山田 太郎 氏

ご来賓挨拶 参議院議員 漫画家 赤松 健 氏

中締め 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 理事 桐生 隆司

文化庁 審議官
森友 浩史 氏

一般社団法人コンピュータエンターテイ
ンメント協会 理事

宇田川 南欧

アセントロボティクス株式会社 代表取
締役CEO 近畿大学情報学部 学部
長 教授             久夛良木 健 氏

参議院議員（全国比例） 知的財産
戦略調査会事務局長

山田 太郎 氏

参議院議員 漫画家
赤松 健 氏

一般社団法人コンピュータエンターテイ
ンメント協会 理事
                              桐生 隆司



28主催者企画・協賛  主催者企画 ①

公式グッズオールアクセシビリティショーケース フードコート

今年から設置した「オールアクセシビリティーコーナー」では、
障がいの有無や年齢にかかわらず、すべての人がゲームを楽しめ
るようにするソフトウェアやツール、サービスを紹介。
その中で、主催者企画として「オールアクセシビリティショーケース」
を設置し、健常者と障がい者が一緒にゲームプレイを楽しめる環
境をショーケースで提供。

≪ショーケース展開内容≫
【プラットフォーム、タイトル】
Nintendo Switch 2
 「スイカゲーム」(Aladdin X株式会社)
 「ぷよぷよ テトリス®2S」(株式会社SEGA) 
 「ストリートファイター6」(株式会社カプコン)

【デバイス】
株式会社HORI 「Flex Controller」
テクノツール株式会社 「アナログジョイステック」
「オプティマジョイステック」「アームサポート」等のデバイスを用意。

 

フードコートは4~6ホールと9ホール前、ファミリーゲームパークの
３か所で実施。提供食数は昨年を上回る5万食を販売！
TGSコラボフードも実施し、フードコートでもゲームに触れられる
エリアになりました。

TGSコラボフードは９タイトルのゲームで実施。
未発売最新作や人気シリーズの
ゲームとコラボを行いました。

東京ゲームショウ2025の公式グッズは会場限定販売！
～人気イラストレーター・ざしきわらし氏によるデザインなど、全
60種以上を展開～ Tシャツ、タオル、キーホルダー、アクリル
スタンド、エコバッグなど幅広いアイテムに加え、今年は「和
物」をテーマにした新商品も充実。また、本年は新規企画と
して、TGS2025に出展するゲームタイトルとコラボレーションし
た公式グッズを販売。
今回参加いただいたのは、カプコン『バイオハザード レクイエム』、
コーエーテクモゲームス『仁王』、コナミデジタルエンタテインメント『桃
太郎電鉄2 ～あなたの町もきっとある～』、セガ『ソニック・ザ・ヘッジ
ホッグ』、バンダイナムコエンターテインメント『リトルナイトメア3』の
5タイトル（50音順）

東京ゲームショウ 2025 ｜ 公式グッズ ショップ
9/25(木)・ 9/26(金) ビジネスデイ 
  2階中央モール＜5H前＞、2階エスプラナード＜9H前＞
9/27(土)・ 9/28(日) 一般公開日 
   2階中央モール＜5H前＞、10ホール＜物販エリア＞



主催者企画・協賛  主催者企画 ➁ 29

コスプレエリアは昨年同様に今年も9ホール東側屋根付き
エリアと9ホール西側の公道を使用したエリアの２カ所を開放。
2日間で合計2,321名のコスプレイヤーに参加いただきました。

コスプレエリアにも
TGSメインビジュアルを掲示。

コスプレエリアTGSロゴモニュメント

数多くの
SNS投稿

キャラクターフォトスポット

今年からTGSロゴ立体オブジェを来場メイン導線入口に
設置し、高揚感を演出。多くの来場者に撮影していただき、
SNS投稿が活発化しました。
また、撮影された来場者へステッカーを配布し、
予定枚数を配布しました。

委員会各社のご協力の元、
フォトスポットを設置。
平面ではなくパネルを積層
させ立体的に演出し、TGS
の象徴する新たなシンボル
の一つとして展開しました。



30主催者企画・協賛  主催者企画 ③

SUZUKIレッドブル

TGS2025のプラチナスポンサーとして、クリエイターが集う
VIPラウンジ「Red Bull Creator Club」およびサンプリング
ブースを展開。

「Red Bull Creator Club」では配信スタジオを完備し、
TGSの最新情報や国内外のクリエイターによるコンテンツを発
信。また、広告効果も絶大な幕張メッセ史上初の外壁ラッピ
ングを施しました。

サンプリングブースでは会場内
の計3か所に設置。来場者に
エナジードリンク「Red Bull」2種
を無料配布しました。

TGS2025シルバースポンサーとして、４日間を通して
ストリートファイター６に登場するゲームキャラクター「ジュリ」と
コラボしたSUZUKIバイクを展示し、フォトスポットをコンコース
にて展開。体験者へはジュリボイス獲得ができるステッカーの配
布も実施。

連日多くの方に楽しんで頂き
ました。

サイボウズ

ゲーム業界で働くビジネスパーソン応援グッズの配布 他
・「ゲーム業界で働くビジネスパーソン」応援グッズ配布
女性向け：生理用品 ／ 男性向け：汗拭きシート

・ ビジネスミーティングエリア＆ビジネスラウンジ内Wi-Fiスポ
ンサー 他

※ビジネスデイ協賛



主催者企画・協賛  主催者企画 ④ 31

めぐリズムNURO

コンコースブースにお越し頂いた方に、
TEKKEN８試遊と冷感ジェル炭酸
配合の「めぐリズム炭酸ジェルパック」
を配布し、リフレッシュの効果を体験
頂きました。

NURO×REJECT コラボブースを会場コンコース(8H前)に
て展開。ステッカー、フライヤー、ウェットティッシュ3種の配布
物サンプリングも実施。主にXなどのSNSで、NUROブース
の紹介などの投稿(各社、インフルエンサー)も話題となり、
多くの方が訪れました。

また、イベントステージへ
の回線の提供、ステージ
幕間のCM、扉絵下の
PRなども展開しました。

日本全国47都道府県5,000
スポット以上のChargeSPOT
デジタルサイネージにて、
東京ゲームショウのティザー動画を1
か月半以上放映いただきました。

ChargeSPOT



イベントステージ 32

会期の4日間で13ステージを実施。開会式の生配信やエンディングステージでの抽選企画などを新たに実施しました。
また、その様子を公式番組としても配信。 ※一部のステージを除く



オンライン会場
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公式サイト 34

今年からドメイン「tgs.casa.jp」への移行し、デザインをフルリニューアルしました。

5言語（日・英・簡体・繁体・韓国）に対応し、スマートフォンを重視した設計で展開しました。

TOPページからのタッチポイントが増えたことにより、

ページ内回遊数が増加しました。

ページビュー数:10,000,000PV超えを達成

2025
7/8～9/29

 (84日)
約350ページ 5言語

10,297,711
PV

2024
7/8～9/29

 (84日)
約150ページ 3言語

7,076,774
PV

2023 7/5～10/2
(91日)

約150ページ 3言語
5,253,801

PV



Steam特設ページは過去最高のインプレッションを記録！ 35

米Valveの協力を得て、Steam上にTGS2025特設ページを開設。1,247タイトルを掲載（昨年:767タイトル）



公式番組 全体概要 36

会期の4日間に加えて今年は9月23日に実施した日本ゲーム大賞と、9月24日の先行配信を実施。
グローバルに発信するため、日本語版のほかに、英語の同時通訳版や他言語対応をおこない、中国や米国へは、
現地プラットフォーマー／メディアと連携した配信も行いました。

●番組数：22番組

●配信日時：2025年9月23日(火)～28日(日)

プラットフォーム別PV数

※内、出展社9本、協賛社2本

※一部を除きアーカイブで視聴可能

●総PV数：10,141,184回

プラットフォーム 累計PV数

YouTube (日/英) 978,326

Twitch (日/英) 198,363

niconico 232,078

X 219,090

TikTok 34,250

Douyu 2,379,445

bilibili 5,663,400

Douyin 436,262

合計 10,141,184



公式番組 各番組情報 37

主催企画
日本ゲーム大賞 年間作品部門
https://www.youtube.com/live/k__t94RqWRw

カプコン
TGS2025 カプコンオンラインプログラム
https://www.youtube.com/watch?v=5KhJQtwfUww

9月23日 (火) 日本ゲーム大賞

9月24日 (水) 先行配信枠

※一部アーカイブ期間に制限あり

イイノホールにて開催された

「日本ゲーム大賞 年間作品部門」を生配信

新メニューとして

会期前日の配信枠を販売

https://www.youtube.com/live/k__t94RqWRw
https://www.youtube.com/watch?v=5KhJQtwfUww
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9月25日 (木) ビジネスディ

主催企画

TOKYO GAME SHOW 2025開会式
https://www.youtube.com/live/UqfTGHa-jjw

主催企画

ゲーム市場の変革者 :プレイステーション®ストアがもたらしたもの
https://www.youtube.com/live/WR3AqZ35f7w

イザナギゲームズ

本格長編群像実写ゲーム『AKIBA LOST』 IzanagiGames x 
日テレ x AX-ON Special Stage!!メインキャスト集結!!
https://www.youtube.com/live/WNVhDJt-rK0

Annapurna Interactive

Annapurna Interactive「D-topia」新作発表ステージ
https://www.youtube.com/live/DJWDCmaw0Rc

マイクロソフト

Xbox 東京ゲームショウ 2025 ブロードキャスト
https://www.youtube.com/live/Iseq8Zp_FYw

コーエーテクモゲームス

『仁王３』TGS公式番組
https://www.youtube.com/watch?v=lRwJLmD74ws

レベルファイブ

最新プレイ映像公開！レベルファイブ スペシャルマッチ！
https://www.youtube.com/watch?v=FX_n61T72s0

9月26日 (金) ビジネスディ

Qookka Games

TGS2025 『真戦シリーズ』 公式特別番組
https://www.youtube.com/watch?v=kOO3CNgHEWw

エレクトロニック・アーツ

Battlefield 6 : シングルプレイヤー ライブショーケース
https://www.youtube.com/live/VV3BBMTzDlg

Red Bull (協賛ステージ)

Red Bull Apex Takeover with Yuki Tsunoda
https://www.youtube.com/live/7FVIoT1QUek

主催企画

SENSE OF WONDER NIGHT 2025

https://www.youtube.com/live/Dn6WoTJweCs

※一部アーカイブ期間に制限あり

スクウェア・エニックス

狩野英孝のクリティカノヒット 東京ゲームショウ2025特別編

https://youtube.com/live/jDn4wWkYnSI

https://www.youtube.com/live/UqfTGHa-jjw
https://www.youtube.com/live/UqfTGHa-jjw
https://www.youtube.com/live/UqfTGHa-jjw
https://www.youtube.com/live/WR3AqZ35f7w
https://www.youtube.com/live/WNVhDJt-rK0
https://www.youtube.com/live/WNVhDJt-rK0
https://www.youtube.com/live/WNVhDJt-rK0
https://www.youtube.com/live/DJWDCmaw0Rc
https://www.youtube.com/live/Iseq8Zp_FYw
https://www.youtube.com/watch?v=lRwJLmD74ws
https://www.youtube.com/watch?v=FX_n61T72s0
https://www.youtube.com/watch?v=kOO3CNgHEWw
https://www.youtube.com/live/VV3BBMTzDlg
https://www.youtube.com/live/7FVIoT1QUek
https://www.youtube.com/live/Dn6WoTJweCs
https://youtube.com/live/jDn4wWkYnSI
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9月27日 (土) 一般公開日

ディースリー・パブリッシャー

『ゼンシンマシンガール』生プレイ大公開スペシャル！
https://www.youtube.com/live/oeKjmUpxcds

主催企画

Top Game Creators Academy（TGCA）
https://www.youtube.com/live/fknb-FlXNFM

主催企画

周年タイトルトーク ステージ
https://www.youtube.com/live/XHCKqnZ0GY0

Red Bull (協賛ステージ)

Red Bull 283 Academy
https://www.youtube.com/live/TAXFYhXua-Y

9月28日 (日) 一般公開日

主催企画

ゲームさんぽステージ
https://www.youtube.com/live/ndDL6-CnvoE

テイクツー・インタラクティブ・ジャパン

『ボーダーランズ4』TGSスペシャルステージ「ヒャッハーは世界を救う！
…かもしれない」
https://www.youtube.com/live/lj7kHaTa4IM

主催企画

日本ゲーム大賞2025「フューチャー部門」 発表授賞式
https://www.youtube.com/live/R2dIDuOHmug

主催企画

エンディングステージ＆スペシャル抽選会
https://www.youtube.com/live/gPi36-RI9aU

※一部アーカイブ期間に制限あり

https://www.youtube.com/live/oeKjmUpxcds
https://www.youtube.com/live/fknb-FlXNFM
https://www.youtube.com/live/fknb-FlXNFM
https://www.youtube.com/live/fknb-FlXNFM
https://www.youtube.com/live/XHCKqnZ0GY0
https://www.youtube.com/live/TAXFYhXua-Y
https://www.youtube.com/live/TAXFYhXua-Y
https://www.youtube.com/live/TAXFYhXua-Y
https://www.youtube.com/live/ndDL6-CnvoE
https://www.youtube.com/live/ndDL6-CnvoE
https://www.youtube.com/live/ndDL6-CnvoE
https://www.youtube.com/live/lj7kHaTa4IM
https://www.youtube.com/live/R2dIDuOHmug
https://www.youtube.com/live/gPi36-RI9aU
https://www.youtube.com/live/gPi36-RI9aU
https://www.youtube.com/live/gPi36-RI9aU


BtoB企画
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41ビジネスマッチングシステム

TGSビジネスマッチングシステムは、出展社（オンライン出展社含む）・ビジネスデイ来場者がリアルおよびオンライン上でハイブリッド商談が
できる仕組みを用意しました。

商談結果

・登録アカウント数： 11,086 （2024年：8,967 / 2023年：7,786 / 2022年：5,679）

・商談申込数 ： 88,977 （2024年：41,185 / 2023年：19,123 / 2022年：11,862）

・商談成立数 ： 3,591 （2024年: 3,669 / 2023年：2,355 / 2022年：1,695）

アイスランド、アイルランド、アラブ首長国連邦、アルゼンチン、アルメニア、イスラエル、イタリア、イラン、インド、インドネシア、ウクライナ、ウズベキスタン、英国、エストニア、オーストラリア、オーストリア、オランダ、
カナダ、韓国、北朝鮮、キプロス、ギリシア、クウェート、クロアチア、コロンビア、サウジアラビア、ザンビア、ジョージア、シンガポール、スイス、スウェーデン、スペイン、スリランカ、スロバキア、セルビア、タイ、台湾、
チェコ、中国、チリ、デンマーク、ドイツ、トルコ、ニュージーランド、日本、ノルウェー、パキスタン、パナマ、ハンガリー、フィリピン、フィンランド、ブラジル、フランス、ブルガリア、ブルネイ、米国、
ベトナム、ベラルーシ、ペルー、ベルギー、ポーランド、ボリビア、ポルトガル、香港、マカオ、マルタ、マレーシア、メキシコ、モルドバ、ヨルダン、リトアニア、
リヒテンシュタイン、ルーマニア、ロシア <74カ国・地域>＊2024年は78カ国・地域

TGS2025 ビジネスマッチングシステムを利用した国・地域（50音順）



TGSフォーラム 主催者セッション 42

ビジネスデイの2日間（9月25日・26日）、BtoBセミナー「TGSフォーラム」を開催。主催者セッションのほか、出展社によるスポンサーシップ
セッションを実施。国際会議場でリアルセッションを開催し、その模様をライブ配信。また、9月27日（土）から10月10日（金）までアーカイブ
でも配信し、リアル、オンラインを合わせて、多くのビジネスパーソンにご参加いただきました。

主催者セッション

中東ゲーム産業の今
――Esports World Cup 2025 報告会――

“他業種”からの参入――ゲームで拓くマーケティング戦略の可能性

ゲーミフィケーションの軌跡と展望
――ゲームの知見で切り拓く異業種ビジネスの新境地

“SENSE OF WONDER NIGHT2025”

【登壇者（写真左から）】
GLOE 代表取締役 古澤 明仁 氏

  プロ格闘ゲーマー ネモ（根本 直樹） 氏
  バンダイナムコスタジオ 『鉄拳』シリーズ エグゼクティブディレクター 原田 勝弘 氏
  在サウジアラビア日本国大使館 経済班長 楠田 真之 氏
【モデレーター】日経Gaming編集長 平野 亜矢 

【登壇者（写真左から）】
花王 パーソナルヘルス事業部 佐々木 将 氏
松井証券 マーケティング部 推進役 緒方 ひかり 氏

【モデレーター】日経Gaming編集長 平野 亜矢 

【登壇者（写真左から）】
セガ エックスディー 取締役 執行役員COO 伊藤 真人 氏
前新潟県三条市副市長/一般社団法人新潟県eスポーツ連合顧問 上田 泰成 氏
カルビー Calbee Future Labo ディレクター 松本 知之 氏

【モデレーター】日経クロステック記者 東 将大

【審査員】
ゲームジャーナリスト 新 清士 氏
Juan Gril 氏
Videogame Ninja: Trusiga Ramon Nafria 氏
NPO法人オキュフェス 高橋 建滋 氏
アウリン 取締役 駒形 一憲 氏
元 ソニー・インタラクティブエンタテインメント／インディーズ イニシアチブ代表 吉田 修平 氏
講談社ゲームクリエイターズラボ 片山 裕貴 氏
立命館大学衣笠総合研究機構 シン・ジュヒョン 氏
カラッパゲームス代表 大貫 真史 氏
動画クリエイター ポッキー 氏

9月25日(木) 10:30-12:00

9月25日(木) 15:30-17:00

9月26日(金) 10:30-12:00

9月26日(金) 17:00-19:00



TGSフォーラム スポンサーセッション 43

スポンサーセッション

スマホ法 ～公正取引委員会と語るアプリ課金決済の未来~

海外向けアプリ外課金決済による、グローバル収益拡大

モスクワ・ゲーム・ハブ

【登壇者（写真左から）】
  デジタルガレージ アプリビジネス推進本部 アプリペイ事業部 部長 丸山 恭平 氏
  公正取引委員会 官房参事官（デジタル担当） チーフグリーンオフィサー 鈴木 健太 氏

【登壇者】
  デジタルガレージ 執行役員 戦略事業経営企画 担当 
/ アプリビジネス推進本部長 崎島 淳一 氏

【登壇者】
Agency of Creative Industries of Moscow 副局長 コンスタンティン・ブフネフ 氏

9月25日(木) 12:30-13:00

9月25日(木) 13:30-14:00

9月25日(木) 14:30-15:00

ゲーム成長の鍵：決済とグローバル展開

生成AI × ゲーム開発
— Adobe Fireflyが拡張する次世代ゲーム制作のスピードとクリエイティブ

AIネイティブなゲーム会社のつくりかた：Algomaticの展望

【登壇者（写真左から）】
PayPal 東京支店 日本事業統括責任者 余伝 道彦 氏
MIXI 開発本部 たんぽぽ室 マネージャ 橋本 広大 氏
PayPal PayPal広告事業ディレクター サンディ・ムサ 氏

【登壇者】
  アドビ Senior Solution Consultant Creative Product 
/ Community Lead 三好 航一郎 氏

【登壇者】
Algomatic DMM GAME翻訳 清水 顕 氏

9月26日(金) 12:30-13:30

9月26日(金) 13:30-14:00

9月26日(金) 14:00-15:00



日本ゲーム大賞2025
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「日本ゲーム大賞2025」開催概要 45

今年で29回目を迎えた「日本ゲーム大賞2025」は、近年の家庭用ゲーム産業の発展に
寄与した人物・団体・プロジェクトなどに贈られる「経済産業大臣賞」、昨年度日本国内でリリースされ
た作品を対象とする「年間作品部門」、「東京ゲームショウ2025」に出展・発表された未発売作品を
対象とする「フューチャー部門」の3つのカテゴリーで開催しました。

「経済産業大臣賞」および「年間作品部門」はTGS2025開催に先駆け、都内会場にて開催。
「フューチャー部門」の発表授賞式はこれまで通りTGS2025 イベントステージ（幕張メッセ 1ホール）
にて開催。どちらの会場でも大勢が見守る中で執り行われました。

また、例年同様に、公式番組でもライブ配信を実施し、これまで以上に多くの方にご視聴頂きました。

「年間作品部門」は、TGS会場ではなく、別会場での単独開催となったことで注目を集めました。

「フューチャー部門」は、幕張メッセ1ホールに設置した「フューチャー部門投票ブース」にて、多くの来場
者に投票いただき、今後が期待される11作品が選出されました。



「年間作品部門」は、2025年6月9日～7月18日までの間、一般投票を実施。一般投票結果ならびに日本ゲーム大賞選考委員による
審査を経て、各受賞作品が決定。「大賞」には、一般投票における多数の支持に加え、日本ゲーム大賞選考委員により、 2025年度を代
表するに最もふさわしい作品として『メタファー：リファンタジオ』（株式会社アトラス）が選ばれました。

「年間作品部門」 受賞作品

本年の「経済産業大臣賞」は『Nintendo Switch 2
』。2025 年 6 月 5 日の発売に先駆け、4 月に詳細
な仕様や発売日、予約による販売方式が発表されると
国内外で大きな話題に。
ユーザーフレンドリーな価格設定とハードとしてのクオリ
ティの高さが支持され、発売後 4 日間の世界での販売
数は任天堂のゲーム専用機として過去最高の 350 万
台を超え、6 月の累計販売台数は 582 万台を記録。
任天堂の専用ゲーム機として日本国内・欧米のみなら
ず、タイやシンガポール、フィリピンといった東アジア圏でも
初めて発売されるなど、日本の家庭用ゲーム産業の発
展に貢献された点が評価された。

クリエイターの視点で独創性や斬新性を基準に選出さ
れる「ゲームデザイナーズ大賞」は、桜井政博氏を審査
員長とする8名のトップクリエイターが選考にあたり、本年
度の受賞作品として『INDIKA』（Odd Meter 
Games）を選出した。

また、昨年新設したブレイクスルー賞は、『Clair 
Obscur:Expedition 33』、ムーブメント賞は、
『Pokémon Trading Card Game Pocket』がそれ
ぞれ受賞した。 

受賞名 受賞作品・受賞者 社名 プラットフォーム

経済産業大臣賞 Nintendo Switch 2

ブレイクスルー賞 Clair Obscur:Expedition 33 Kepler Interactive
PS5、Xbox Series X|S / 
GeForce Now / Project xCloud / PC

ムーブメント賞 Pokémon Trading Card Game Pocket 株式会社ポケモン Android / iOS

優秀賞

メタファー：リファンタジオ 株式会社アトラス PS5 / PS4 / Xbox Series X|S /  Project xCloud / PC

都市伝説解体センター 株式会社集英社ゲームズ PS5 / Nintendo Switch / Steam

ロマンシング サガ2 リベンジオブザセブン 株式会社スクウェア・エニックス PS5 / PS4 / Nintendo Switch / Steam

ドラゴンクエストIII そして伝説へ… 株式会社スクウェア・エニックス PS5 / Nintendo Switch / Xbox Series X|S / PC / Steam

真・三國無双 ORIGINS 株式会社コーエーテクモゲームス PS5 / Xbox Series X|S / Steam

特別賞 PlayStation®Store 株式会社ソニー・インタラクティブ エンタテインメント

優秀賞

首都高バトル/TokyoXtremeRacer 元気株式会社 Steam

龍が如く８外伝 Pirates in Hawaii 株式会社セガ PS5 / PS4 / Xbox Series X|S / Xbox One / PC / Steam

モンスターハンターワイルズ 株式会社カプコン PS5 / Xbox Series X|S / PC

HUNDRED LINE -最終防衛学園- 株式会社アニプレックス Nintendo Switch / Steam

ファンタジーライフｉ グルグルの竜と時をぬすむ少女 株式会社レベルファイブ Nintendo Switch / PS5 / PS4 / Xbox Series X|S / Steam

ELDEN RING NIGHTREIGN 株式会社フロム・ソフトウェア PS5 / PS4 / Xbox Series X|S / Xbox One / Steam

ゲームデザイナーズ大賞 INDIKA Odd Meter PS5 / Xbox Series X|S / PC / Steam

大賞 メタファー：リファンタジオ 株式会社アトラス PS5 / PS4 / Xbox Series X|S /  Project xCloud / PC

【略称 プラットフォーム名称】 PS5： PlayStation®５ / PS４: PlayStation®４ / PC : Windows®
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経済産業大臣賞、ゲームデザイナーズ大賞、ブレイクスルー賞、ムーブメント賞、優秀賞、大賞の各賞を発表。
都内会場にて、受賞関係者、一般招待客が観覧のもと、発表授賞式を執り行いました。

「年間作品部門」 発表授賞式 47

日時：9月23日（火・祝）18：00～19：50
会場：イイノホール（東京都千代田区）
司会：伊集院 光（タレント）
 前田 美咲（フリーアナウンサー）

経済産業大臣賞 「 Nintendo Switch 2」

ムーブメント賞 「 Pokémon Trading Card Game Pocket 」ブレイクスルー賞 「Clair Obscur: Expedition 33」



「年間作品部門」 発表授賞式 48

優秀賞「メタファー：リファンタジオ」 優秀賞「ロマンシング サガ2 リベンジオブザセブン」

優秀賞「ドラゴンクエストIII そして伝説へ… 」 優秀賞「真・三國無双 ORIGINS 」

優秀賞「都市伝説解体センター」

特別賞「 PlayStation®Store 」

優秀賞「首都高バトル/TokyoXtremeRacer」 優秀賞「龍が如く８外伝 Pirates in Hawaii」 優秀賞「モンスターハンターワイルズ」



「年間作品部門」 発表授賞式 49

優秀賞「HUNDRED LINE -最終防衛学園-」 優秀賞「ファンタジーライフｉ グルグルの竜と時をぬすむ少女」

ゲームデザイナーズ大賞「ARMORED CORE VI FIRES OF RUBICON」 優秀賞11作品の中から大賞が発表

優秀賞11作品の中から「メタファー：リファンタジオ」を大賞として発表。

優秀賞「ELDEN RING NIGHTREIGN」



「フューチャー部門」 受賞作品 50

【略称 プラットフォーム名称】 PS5： PlayStation®５ / PS４: PlayStation®４ / PC : Windows®

受賞作品 社名 プラットフォーム

AKIBA LOST 株式会社イザナギゲームズ
Nintendo Switch 2 / Nintendo Switch 
/ PS5 / Steam

Ghost of Yōtei 株式会社ソニー・インタラクティブエンタテインメント PS5

ゼルダ無双 封印戦記 株式会社コーエーテクモゲームス Nintendo Switch 2

デジモンストーリー タイムストレンジャー 株式会社バンダイナムコエンターテインメント PS5 / Xbox Series X|S / Steam

仁王３ 株式会社コーエーテクモゲームス PS5 / Steam

バイオハザード レクイエム 株式会社カプコン
Nintendo Switch 2 / PS5 / Xbox 
Series X|S / Steam

プラグマタ 株式会社カプコン PS5 / Xbox Series X|S / Steam

無限大 ANANTA Naked Rain Studio PS5 / Steam / PC / iOS / Android

モンスターハンターストーリーズ3 ～運命の双竜～ 株式会社カプコン
Nintendo Switch 2 / PS5 / Xbox 
Series X|S / Steam

龍が如く 極３ / 龍が如く３外伝 Dark Ties 株式会社セガ
Nintendo Switch 2 / PS5 / PS4 / 
Xbox Series X|S / Steam

流星のロックマン パーフェクトコレクション 株式会社カプコン
Nintendo Switch / PS5 / PS4 / Xbox 
Series X|S / Xbox One / Steam



「フューチャー部門」 発表授賞式 51

51

全受賞者にステージ登壇いただき、発表授賞式を実施。受賞作品の紹介映像とともに、受賞クリエイターより各作品を紹介してもらいました。
またプレゼンターを務めた業界誌編集長には、ユーザーを代表して、受賞者に開発秘話や今後の展開などについて質問していただき、
作品の魅力を現地観覧者や配信視聴者へお伝えしました。

「バイオハザード レクイエム」 「Ghost of Yōtei 」 「デジモンストーリー タイムストレンジャー」

日時：9月28日（日）13：00～14：30
会場：TGS2025 イベントステージ
        （幕張メッセ 1ホール）
司会：波佐間崇晃（フリーアナウンサー）
 桜野  友佳（フリーアナウンサー）
プレゼンター：林 克彦 氏（ファミ通）

 西岡 美道 氏（電撃）
寺師 大輔 氏（Vジャンプ）

総評：浜村 弘一（日本ゲーム大賞選考委員）



「フューチャー部門」 発表授賞式 52

「無限大 ANANTA」 「ゼルダ無双 封印戦記」 「モンスターハンターストーリーズ3 ～運命の双竜～」

「仁王３」 「プラグマタ」 ＜講評＞

「龍が如く 極３ / 龍が如く３外伝 Dark Ties」 「流星のロックマン パーフェクトコレクション」「AKIBA LOST」



プロモーション・広報・パブリシティー／広告
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オフィシャルサポーター 54

ゲーム好きとして有名なタレント本郷奏多さんを起用。会期前PR・会期中情報発信など全方位の稼働を実施

公式X、公式YouTubeにて数多くのコンテンツを配信。
会期中の即出しリポート動画配信も実施



オフィシャルインフルエンサー 

国内BOOSTERZ

4名のインフルエンサーを起用。
・タレント
・元プロゲーマー
・Vtuber
・お天気キャスター
それぞれ異なるフォロワー層に向けて
TGS情報を発信。

海外BOOSTERZ 出展社数の多い国を中心に、合計5か国（中国・韓国・アメリカ・フランス・オーストラリア）から7名を起用。

公式インフルエンサーを「TGS BOOSTERZ」と命名。

国内外から11名のインフルエンサーを起用し、情報発信を強化しました。

55

オーストラリア アメリカフランス韓国韓国中国 中国



インフルエンサー 内訳 56

招待公式 一般

国内外からゲーム関心の高いインフル
エンサーを6ヶ国/地域から11名起用。

TGS出展社から10名まで申請・登録が可能。

563名
※同行者含む

PF各社(YouTube、BiliBili、TikTok等)に
よる有償招待枠。

147名

事務所・MCNによる有償招待枠。

126名

11名
※同行者含む

※同行者含む

257名
※同行者含む

インフルエンサー個人による申請が可能。
条件を満たす場合、有償招待を実施。

★招待インフルエンサー及び事務所・MCN招待
9/25（木）～9/28（日） ４日間
※出展社へインフルエンサー、同行者各10名まで招待枠付与

★一般インフルエンサー
9/26（金）～9/28（日） ３日間
※一般インフルエンサーとは、単一SNSの登録者数／フォロワー数が「3
万」を超えている、もしくは、複数SNSの登録者数／フォロワー数の合計が
「5万」を超えていて、自ら有料（＝登録料）で来場エントリーいただく方
※登録料：税込1,100円／同行者登録料：税込1,650円

条件と来場日程

TGS BOOSTERZ

出展社招待インフルエンサー

PF招待インフルエンサー

事務所/MCN招待インフルエンサー

一般登録インフルエンサー

公式・招待・一般の3カテゴリーにてインフルエンサー施策を実施。以下の人数に参加いただきました。

昨年 本人：324名、同行者：148名

昨年 本人：97名、同行者：51名

昨年 本人：309名、同行者：140名

昨年 12名



クリエイターラウンジ  

インフルエンサー
来場登録人数

1,093名

昨年実績 1,069名

クリエイターラウンジ
利用人数

1,150名

（4日間延べ）

昨年実績 846名

102%

昨対

136%

昨対

ゲーム試遊、来場者へ
アクティベーションコードやぬいぐるみプレゼント、

クレーンゲーム設置等 
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公式SNS etc.

フォロワー数 昨対

124%
120,000(+20,000)

前年から+327件多くポスト期間投稿数を増加

複数のプレゼントキャンペーン実施
本郷奏多さん動画コンテンツ企画
ユーザー参加型(UGC)企画の実施 など

エンゲージメント増施策の実施

｜方針と実施成果

ゲームファンの濃いクラスターが存在するXを強化ポイントとして本年広報施策の軸として展開

9/26(金) 17:00 9/27(土) 12:00

日本トレンド：1位を獲得！

本郷奏多さん、最上もがさん、海外BOOSTERZなどの公式キャストの投稿も数多くポスト！

今年のカウントダウン
企画トップエンゲージメ
ントは「無限大
ANANTA」

20万インプレッション
＆4800いいねを獲
得！
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公式旅行代理店＋海外プレイガイド

ファストチケット付きツアープラン

チケットのインバウンド需要を踏まえ、本年は国内・海外計4社の旅行代理店にて、
ファストチケット付きツアーなどのパッケージ販売を実施しました。

また、海外向けプレイガイドとしてKKdayを新規導入し、紙チケットに加え電子チケットでの海外販売も開始。
北欧・アジア圏を中心に、多くのインバウンド顧客にご購入いただきました。

ファストチケット付き宿泊プラン
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広報・パブリシティー

重点リリースのメディアプロモートを強化し、TGS記事掲載の最大化が実現

本年結果
のべ掲載数

47オフィシャルサポーター決定#11 12 391%

83出展社数・小間数発表#12 14 592%

47会場マップ公開#13 14 335%

71開催前詳細情報#14 32 221%

11ファミリーゲームパーク詳細発表#15 24 45%

196開幕リリース#16 116 169%

6SOWN グランプリ決定#17 26 23%

58閉幕リリース#18 27 151%

昨年実績 本年結果 昨対

116開催発表会案内#01 86 135%

293開催概要発表#02 31 945%

74Selected Indie 80 受付開始#03 9 822%

116Selected Indie 80 協賛社発表#04 86 135%

94ティザー動画公開#05 - -

71出展社一覧初公開#06 14 507%

88メインビジュアル公開#07 22 400%

30ファミリーゲームパーク開催決定#08 24 125%

33ビジネスデイ有料登録開始#09 19 173%

28Selected Indie 80・SOWN#10 200%14

1,462昨年実績

586
249％

昨対 記事掲載比率

会期前

会期中

テレビ

37

新聞

244

雑誌

14

WEB

2,2022,497
TOTAL

広告換算 28億円超のメディア露出が実現！
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今年で4回目となる野田クリスタルさんと会場を気ままに巡る『マヂラブ野田のぶらりかっ歩』を実施。
野田さん1人の目を通してTGS全体像を体感する臨場感が魅力の本企画、今年は初のビジネ
スデイに来場です。今回野田さんと一緒に女性ピン芸人でトリリンガルのいぜんさんもビジネスデイ
をぶらりしていただきました。

（出典：日経クロストレンド【tgs2025】マヂラブ野田のぶらりかっ歩）
https://xtrend.nikkei.com/atcl/contents/18/01255/?i_cid=nbpnxr_child

▲初のビジネスミーティングエリアにもビジネスマンの野田さんは興味深々 ▲SI80エリアにて『ダレカレ』のクリエイターにも次々に質問

▲野田さんのかごに次々グッズを入れるいぜんさん
物販エリアを満喫

▲ステージのコスプレイヤーに「ミンディー！！！」と声をそろえる 野田さん と 
いぜんさん▲二人とも夢中で楽しんでいる様子

プロモーション施策 〈TGSレビュー企画〉 61



広告・製作物 62

リアルバナー／屋外サイン

リアルバナー／屋内サイン・会場内サイン

オンラインバナー

配布物・メディア広告

うちわ駅前シェルターバナー エントランスキャノピーバナー プラザビルボードバナー 弓型バナー LEDビジョン

15秒動画広告

中央エントランス

ウェルカムサイン中央モール・ガラス面サイン
ビジネスミーティングエリア

スタンドバナー広告

エスカレーターバナー

（ガラス面・足元レール）

ポスター

表 裏

来場者募集サイト

トップバナー広告

来場者募集サイト

主催バナー

来場者募集サイト

動画バナー広告

※会場写真は一部抜粋

日本語版 英語版

ビジネスデイ来場者向け公式ブック
「TGS NOW!
～東京ゲームショウ2025 for ビジネス～」

チケット
表
面

裏

面

ガイドマップ



アンケート結果
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来場者アンケート 国内・海外ビジネスデイ来場者 ① 64

【調査方法】 東京ゲームショウ2025のビジネスデイ登録者に調査協力依頼メールを配信。
日経BPコンサルティングのWEB調査システム「クロスサーベイ」で回答。

【調査期間】 【国内】【海外】：2025年10月8日～10月27日
【有効回答数】 国内:3,305人 海外:195人
【調査実施】 日経BPコンサルティング ＜構成比率：小数点以下第2位を四捨五入＞



来場者アンケート 国内・海外ビジネスデイ来場者 ➁ 65



来場者アンケート 国内・海外ビジネスデイ来場者 ③ 66



来場者アンケート 国内・海外ビジネスデイ来場者 ④ 67



68

【調査方法】 WEB アンケート（定量調査）※TGS 公式サイト/SNS、オフィシャルマップでの告知を見たユーザーがアンケートページにアクセスして回答
【調査期間】 2025年 9月25日～ 9月30日
【有効回答数】 4,243人 ※ゲーム関係者除く
【調査実施主体】 一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会

来場者アンケート 一般来場者①

＜構成比率：小数点以下第2位を四捨五入＞



来場者アンケート 一般来場者➁ 69



来場者アンケート 一般来場者③ 70



来場者アンケート 一般来場者④ 71



出展社アンケート① 72

【調査方法】 東京ゲームショウ2025出展社に対し、調査協力メールを配信。WEB 調査システムで回答。
【調査期間】 【国内】【海外】：2025年10月8日～10月20日
【有効回答数】 国内:228社 海外:51社
【調査実施】 日経BPコンサルティング ＜構成比率：小数点以下第2位を四捨五入＞



出展社アンケート➁ 73
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