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ファミリーゲームパーク概要①

学んで、遊べる ファミリーゲームパーク
ファミリーゲームパークは子供たちが家族と一緒に「学ぶ」と「遊ぶ」の両面からゲームの世界を楽しめます

2024年 来場者数
9月28日(土) 4,818人
9月29日(日) 7,112人

合計  11,930人

フードコーナー

カプセルトイ
コーナー

アソビバ！
キッズステージ

マナビバ！

グリーティング
エリア

ゲーム試遊エリア

職業体験エリア
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ファミリーゲームパークは、中学生以下の子供およびその同伴保護者だけが入場可能なエリアです。

（完全入場無料）

「遊ぶ」をテーマとした「アソビバ！」では、対象年齢にあったゲームメーカー各社の最新ゲームを遊んでいただけます。

「学ぶ」をテーマとした「マナビバ！」では、ゲームの制作過程に学ぶことやデザイナー体験など

子供たちがゲーム関連業界の仕事が学べる職業体験機会を創出します。

未来のゲームユーザー・クリエイターの育成に向け、ご出展いただきますようお願い申し上げます。

○コーナー編成(予定) ○昨年実施風景

ファミリーゲームパーク概要②
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名 称

主 催

共 催

後 援

会 場

対 象

内 容

出 展 社 数

事 務 局

：東京ゲームショウ2025 ファミリーゲームパーク

：一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（CESA）

：株式会社日経BP / 株式会社ソニー・ミュージックソリューションズ

：経済産業省（仮）

：幕張メッセイベントホール

：中学生以下の子供およびその同伴保護者限定

：マナビバ！ / アソビバ！ / ステージ / フードコーナー / カプセルトイ / グリーティングエリア / スタンプラリー ほか

：未定

：ソニー・ミュージックソリューションズ(SMS) 東京ゲームショウ事務局

会 期 ：2025年9月25日（木）主催者施工 2025年9月26日（金）出展社準備日
：2025年9月27日（土）一般公開日 09:30～17:00 ※最終入場 16:00

：2025年9月28日（日）一般公開日 09:30～16:30 ※最終入場 15:30

開催概要

入 場 料 ：無料

※ファミリーゲームパークではアーリーオープンは実施しません。
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会場：幕張メッセ
〒261-0023 千葉県千葉市美浜区中瀬2-1

JR京葉線「海浜幕張駅」から徒歩約12分

ファミリーゲームパーク
専用入場口

会場位置関係 / アクセスについて
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アソビバ！
ゲーム体験エリア

小中学生専用のゲームの試遊コーナーです。

対象年齢にあったゲームメーカー各社の最新ゲームを

家族で安心して遊んでいただけるエリアです。
 ゲーム体験エリア専用ブースは、出展料金に基礎装飾、電気工

事等が含まれます。
試遊台を使用する場合は別途費用がかかります。
 サポートスタッフは1名2日間6万円(税別)で手配可能です。
 ネット回線や、モニター・試遊台・プラットフォームは付きません。

別途お申込みください(有料)。
普通小間（開口３ｍ×奥行き３ｍ）でのご出展を希望される場合

は、事務局までご相談ください。

 1小間2台のモニター付属試遊台付きです。 プラットフォーム、
ネット回線は付きません。

 1社1名サポートスタッフが2日間無料で付きます。 (最大2小
間の場合も1社1名です。追加要員や交代要員が必要な場合は
追加費用にて承ります。)

本特典には限りがありますので利用希望者が多い場合は、抽
選になります。PCやスマホ(とそれに伴って利用するモニター）
および各ケーブル類は各社でご用意ください。

他のコーナーに「42小間以上」で出展の場合、ゲーム体験エリアに最大2小間（試遊
台最大4台分）を無料でご提供いたします。
※1小間：2.5ｍ×奥行2.5ｍ(試遊台2台分相当)

1小間

会員料金 20万円(税別)

一般料金 25万円(税別)

出展された際の特典

ステージが無料で利用できます。（原則1社1枠）
出展タイトルによるゲーム大会やキャラクターショーに利用でき
ます。
※ステージ枠決定の優先順位については、キッズステージ出展募集内容
ページにてご確認ください。

※以下は1小間のイメージ

ご出展いただけるタイトルは CEROレーティング B以下 に限ります

アソビバ！(旧 遊ぶゾーン) 出展募集内容

2024年は計17タイトルが出展

アソビバ！ ゲーム体験エリア出展（間口2.5ｍ×奥行き2.5ｍ）

＜基礎装飾＞
・壁面パネル ・タイトルロゴパネル

・照明 ・2口コンセント
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マナビバ！(旧 学ぶゾーン) 出展募集内容

マナビバ！
職業体験エリア

未来のゲーム制作者育成の入り口として

ゲーム関連業界の仕事を学べる職業体験の機会を

創出いたします。
スペースのみの料金となります。基礎小間、電気工事等は含まれません。
出展タイトル・コンテンツに限り、小間内でゲームソフトや関連製品を販売することができま

す。
ただし、事務局にて許可させていただいた商品のみ販売可能です。

1小間

会員料金 28万円(税別)

一般料金 35万円(税別)

出展された際の特典

ゲーム関連業界のお仕事体験や、職業体験ゲーム、

勉強系ソフトなど、ゲームで遊べて学べる体験

ができる出展社を募集します

ステージが無料で利用できます。 （原則1社1枠）
出展タイトルによるゲーム大会やキャラクターショー、
ゲーム啓発などのPRステージ等も実施可能です。
※ステージ枠決定の優先順位については、キッズステージ出展募集内容
ページにてご確認ください。

 1～3小間のパッケージブースをご用意しております。
追加装飾やオリジナルのブース制作等を希望される場合はご相談ください。(別途お見積)

99,000円 (税別)

＜内容＞
・壁面パネル
・パラペット、社名版
・LEDｽﾃｨｯｸﾗｲﾄ×1
・2口コンセント×1
（100V 1500W）
※ネット回線やパンチカーペッ
トは含まれません。

190,000円 (税別)

＜内容＞
・壁面パネル
・パラペット、社名版
・LEDｽﾃｨｯｸﾗｲﾄ×2
・2口コンセント×2
（100V 1500W×2）
※ネット回線やパンチカーペット
は含まれません。

285,000円 (税別)

＜内容＞
・壁面パネル
・パラペット、社名版
・LEDｽﾃｨｯｸﾗｲﾄ×3
・2口コンセント×3
（100V 1500W×3）
※ネット回線やパンチカーペット
は含まれません。

パッケージブースのご案内

マナビバ！ 職業体験エリア出展（間口3ｍ×奥行き3ｍ）
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キッズステージ 募集内容

キッズステージ
イベント

小さなお子様でも参加しやすいフラットな空間が広がる

ファミリーゲームパーク内のステージです。

1枠

会員料金 8万円(税別)

一般料金 10万円(税別)

料金に含まれるもの

出展タイトルによるゲーム大会やキャラクターショー、

ゲーム啓発などのPRステージ等も実施可能です

①ステージ利用料
（利用申込時間および規定のリハーサル時間）

②基本機材使用料 / 機材オペレーター

基本機器として、大型モニター、照明（固定）、ワイヤレスハンドマイク2本を予定しています。
機材の追加をご希望の場合は、原則、別途有料にて手配させていただく予定です。
 ただし、機材の種類によっては事務局で手配できない可能性もございますので予めご了承く

ださい。
機材のお持ち込みも可能ですが、事前に仕様などを確認させていただきます。お持ち込みさ

れた機材のオペレーションスタッフは出展社様にてご手配ください。

① 10:00～10:30

➁ 11:00～11:30

③ 12:00～12:30

④ 13:30～14:00

⑤ 14:30～15:00

⑥ 15:30～16:00

30分

30分

30分

30分

30分

30分

※ステージ枠イメージ

準備枠数を超えるお申込みがあった際は、以下の優先順位にて枠選定をさせていただきます。

優先順１）ファミリーゲームパークオールエリア協賛社※1

優先順２）マナビバ！職業体験エリア出展社
優先順３）アソビバ！ゲーム体験エリア出展社
優先順４）キッズステージのみのステージイベント出展社

※ただし、キッズステージのみのステージイベント出展社で、4枠以上出展する場合は
選択順位を繰り上げいたします。

※1…オールエリア協賛社については別紙「ファミリーゲームパーク協賛のご案内」にてご確認ください。
【お問い合わせ先】ソニー･ミュージックソリューションズ(SMS) ファミリーゲームパーク事務局

tgs-fgp@sms-office.jp

キッズステージ 出展（1枠 原則30分）

ステージ枠の決定について（小間位置選定会にて実施）

mailto:tgs-fgp@sms-office.jp
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スケジュール・お申込み
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スケジュール
※詳細スケジュールは、7月8日に配布する出展マニュアルにてご確認ください。

全体 ファミリーゲームパーク 出展

9月25日(木)～28日(日) 東京ゲームショウ2025 開催 / 

9月27日(土)～28日(日) ファミリーゲームパーク2025 開催

出展申込開始2/21(金)

5/30(金) 出展申込締切

7/08(火) 出展社説明会：一般参加募集サイト OPEN 出展社説明会 / 小間位置抽選会

7/12(土) 券売開始

出展要項、各種申請書等 配布

9/25-28

開催発表会：出展社募集サイトOPEN

各種申請、提出物締切

事務局発行物の送付 等

最終締切 | 2025年8月8日(金)

申し込み時期により、実施できない協賛メニューがあるため、内容を調整させていただきます。予めご了承ください。
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お申込み

お問合せ ソニー･ミュージックソリューションズ(SMS) 
東京ゲームショウ事務局

tgs-fgp@sms-office.jpE-mail

お申込み・お問合せ

ゲーム体験エリア出展／職業体験エリア出展

https://tgs.cesa.or.jp

出展申込はTGS2025公式Webサイト内【出展申込】ボタンを

クリックしてください。

※キッズステージの出展を希望される方は、以下のお問い合わせ窓口へご連絡ください。

mailto:tgs-fgp@sms-office.jp
https://tgs.cesa.or.jp/
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出展規約
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出展規約

【出展規約】
出展を希望する事業体・団体は、以下の「東京ゲームショウ2025展示会出展規約」（以下「本規約」という）に基づき、展示会出展を申し込みます。本規約は、別途の定めがない限り、一般社団法人
コンピュータエンターテインメント協会（以下「主催者」という）、並びに株式会社日経BP/株式会社ソニー・ミュージックソリューションズ（以下２社を併せて「共催者」という）が別途定める「出展要項」、
各種規定・ガイドライン・指示などにも共通に適用されるものとします。
事務局（以下「事務局」に定義）は、この出展申込を受け、申込内容を確認した後、「出展申込受理通知」を発行します。出展社は、これをもって、展示会出展契約の締結が完了することに同意します。

【東京ゲームショウ2025展示会出展規約】
■事務局
本規約における「事務局」とは「東京ゲームショウ2025」（以下、「本展示会」という）の主催者及び共催者が組織する本展示会の運営事務局を指します。

■規約の履行
本規約によって事務局と契約締結した事業者・団体（以下、「出展社」という）は、本規約に記載する各規定及び事務局から提示される各規定、ガイドライン、ポリシー及び指示等を遵守するものとし
ます。出展社がこれらに規約等に違反した場合、又は第三者への迷惑行為、若しくは公序良俗に反する行為があると主催者若しくは事務局が判断した場合、主催者若しくは事務局は出展申込の拒
否、契約の解約、コンテンツの展示・掲載・配信の中止・変更の指示を、それぞれ行うことができ、出展社はこれに同意するものとします。その際、出展社から事前に支払われた出展料及び費用の返
還、及び契約の解約、展示・コンテンツの掲載・配信の中止・変更によって生じた出展社及び関係者の損害について主催者及び事務局は一切補償しないとともに、主催者若しくは事務局に損害が
あった場合には、出展社はその全額を賠償するものとします。

■出展資格
出展社は、事務局の定める本展示会の主旨に沿うゲームソフト、ゲーム製品、関連サービスを提供する会社、及びその他事務局が認めた事業者・団体に限定され、事務局は出展ソフト、ゲーム製品、
関連サービス等が、本展示会の主旨に適するか否かを判断する権利を有します。

■契約の成立
事務局は、出展を希望する事業体・団体から本展示会への出展申込を受け、申込内容を審査後、出展申込受理通知を発行し、これをもって事務局と出展社間の本展示会出展契約の締結の完了とし
ます。

■ファミリーゲームパークの出展物・販売物の制限
①リアル展示会場内及びオンラインの出展物（販売物を含む）は、すべて主催者である一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会の「コンピュータエンターテインメントソフトウェア倫理規
定」（以下「CESA倫理規定」という）に準じたものに限ります。CESA倫理規定に抵触するソフトに関連した物品（キャラクターグッズ等）のオンライン販売も禁止します。CESA倫理規定については、
ホームページ（https://www.cesa.or.jp）を参照してください。
②コンシューマ向けゲームソフト及び関連製品・サービスのプロモーションと、関連グッズの販売を原則とします。
※ファミリーゲームパークにおいては、CEROレーティングマーク 「B（12才以上対象）以下」「教育・データベース」を取得しているソフト及び関連製品に限ります。レーティング制度については、
ホームページ（https://www.cero.gr.jp/）を参照してください。

③出展社が取り扱う商品以外の展示会場内及びオンラインでの出展及び販売はできません。共同出展を希望する場合は、事務局まで事前に相談してください。
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出展規約

■出展区分の制限
・新聞、書籍を除く物品の販売は、物販コーナーおよび主催者企画以外ではできません。

※一般展示コーナー、またはそれに準じるコーナーに出展しているパブリッシャーに限り、物販コーナーでゲームソフトの販売が可能です。
※また9ホール、10ホール、11ホールの出展社（スマートフォンゲーム、AR/VR、eスポーツ、ゲーミングハードウェア、ゲーミングライフスタイル、インディー※選考出展は除く）及びファミリーゲーム
パークの普通小間の出展社は、出展物に限り物販コーナー同様にブース内での販売が可能です。

・ターンキーブースでの出展の場合、小間内でのイベント実施（トークショー、撮影会など）はできません。

・ファミリーゲームパーク内 ゲーム体験コーナーでのイベント実施（トークショー、撮影会など）はできません 。

・同一コーナー内に複数箇所の小間出展を希望する場合は、事務局まで事前に相談してください。

■リアル展示会場内出展規定（幕張メッセ会場）
①ブースの装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出・運営方法等は、事務局が提供する「出展要項」に規定され、出展社はこれに従わなければなりません。
②ブース内の演出において、性的表現や差別的表現など公序良俗に反する過剰な演出は行うことはできません。これに違反していると事務局が判断した場合は、演出中止を勧告し、出展社はこれ
に従うものとします。
③「出展要項」に規定がないブースの装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出・運営方法等についても、事務局が変更、中止が必要と判断を下した場合は、展示会開催前・開催期間中にかかわら
ず、出展社はこの判断に従うものとします。
④出展社は自社の展示が近隣の出展社などの妨害にならないようにしなければなりません。事務局が出展要項の規定をもとに妨害、違反の有無の判断を下し、出展社はこの判断に従うものとしま
す。
⑤事務局の指示により生じた、装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出方法等の変更、中止にともなう費用は出展社が全額負担し、当該変更・中止に伴って損害が生じた場合でも、出展社は事
務局を免責するものとします。
⑥出展社は、事務局が出展要項に定める展示会準備期間中に小間装飾を行い、展示会開催時刻前までに、すべての小間装飾を完成させるものとします。
⑦すべての展示品及び装飾物は、事務局が出展要項に定める撤去時間帯に、即日撤去するものとします。
⑧展示品の一部または全部を開催期間中に撤去することは固く禁じます。
⑨出展社は、展示会場に適用される防火および安全にかかわるすべての規則、法規を厳守しなければなりません。

■出展社名
出展社は事務局が本展示会において、Web登録フォームに入力された出展社名を、リアル展示会の広告やTGS公式Webサイトなどに掲載することを認めます。出展社は出展申込の際、Web登録
フォームに、必ず、展示会で掲出する出展社名を入力するものとします。
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■リアル展示小間位置の決定
・展示小間位置は出展コーナー別に実施する小間位置選定会にて決定します。小間位置選定会は、42小間以上（隣接小間がない形状）の出展社、42小間未満16小間以上（隣接小間がある形状）の
出展社、16小間未満（隣接小間がある形状）の出展社の3回に分けて実施します。

42小間以上（隣接小間がない形状）の出展社 : 2025年6月17日（火）
42小間未満～16小間以上（隣接小間がある形状）の出展社 : 2025年6月24日（火）
16小間未満（隣接小間がある形状）の出展社：2025年7月8日（火）

・選定方法
①42小間以上の出展社
事務局で予め用意した大まかな選択可能エリアの中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。
②42小間未満16小間以上の出展社
小間数に応じて事務局で予め用意した選択対象小間の中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。

①、②の選定時に、小間数が同数の出展社が複数あった場合の選択順位は以下の様になります。

1.前回（東京ゲームショウ2024）出展実績があり、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社（出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。）
2.前回出展実績があり、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
3.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
4.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
※上記条件が同じ出展社が複数ある場合は、CESA会員を優先し、さらに同じ条件になった場合は、抽選により選択順位を決定します。

③16小間未満の出展社
小間数に応じて事務局で予め用意した選択対象小間の中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。
小間数が同数の出展社が複数あった場合の選択順位は以下の様になります。

1.前回（東京ゲームショウ2024）出展実績があり、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社（出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。）
2.前回出展実績があり、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
3.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
4.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社

※上記条件が同じ出展社が複数ある場合は、CESA会員を優先し、さらに同じ条件になった場合は、申込順により選択順位を決定します。（16小間以下の出展社は抽選の実施はありません。）
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※42小間以上は、島小間（隣接する小間がない形状）とします。
※小間位置選定会時に小間数および小間形状の変更はできません。
※小間位置選定会時に収容しきれない場合、事務局と協議の上、小間数を調整するか、小間形状を申し込み小間数の同面積に換算して縦横の比率を変える場合があります。
※混雑緩和のため、1エリア（1-3ホール、4-6ホール、7-8ホール、9-11ホール）毎に42小間以上の小間配置を制限する場合があります。詳細なルールに関しては、小間位置選定会時に共有させ
ていただきます。
※小間位置選定後の位置変更はできません。ただし、他出展社のキャンセルまたは小間数追加等の理由がある場合は、事務局と協議の上、小間位置を変更する場合があります。
※申し込み状況により、事前に選定方法を変更する場合があります。その場合は、小間位置選定会以前に事務局より連絡します。
※小間図は選定会時に初公開となります。事前の共有はありませんのでご了承ください。
■小間形状
・小間の形状（縦○小間×横○小間）は整数で申し込んでください。未記入の場合は事務局で判断させていただきます。

●42小間未満の場合
縦横ともに最大7小間とし、縦横比が1:2以内とします。
ただし、縦1小間×横3小間、縦3小間×横7小間、縦4小間×横8小間は出展可能とします。
●42小間以上の場合
縦は7小間とします。
・42小間以上の場合は、7の倍数でお申し込みください。その際は必ず縦を7小間としてください。（48小間（縦6小間×横8小間）のお申込みはできません。）

・会場レイアウトの都合上、配置が困難な小間形状は変更させていただく場合があります。

■ファミリーゲームパーク小間位置の決定
・展示小間位置は出展コーナー別に実施する小間位置選定会にて決定します。
ファミリーゲームパークの出展社：2025年7月8日（火）

・選定方法
＜ゲーム体験エリア出展小間＞
①有料出展の出展社
事務局であらかじめ用意した対象小間の中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。
②無料出展（他のコーナーに「42小間以上」で出展）の出展社
事務局であらかじめ用意した対象小間の中から、①で選定された小間位置を除いた小間を、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。

＜職業体験エリア出展小間＞
③事務局であらかじめ用意した対象スペースの中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。

①、②、③の選定時に、小間数が同数の出展社が複数あった場合の選択順位は以下の様になります。
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1.前回（ファミリーゲームパーク2024）出展実績があり、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社（出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。）
2.前回出展実績があり、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
3.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
4.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
※上記条件が同じ出展社が複数ある場合は、CESA会員を優先し、さらに同じ条件になった場合は、抽選により選択順位を決定します。

※小間位置選定後の位置変更はできません。ただし、他出展社のキャンセルまたは小間数追加等の理由がある場合は、事務局と協議の上、小間位置を変更する場合があります。
※申し込み状況により、事前に選定方法を変更する場合があります。その場合は、小間位置選定会以前に事務局より連絡します。
※小間図は選定会時に初公開となります。事前の共有はありませんのでご了承ください。

＜キッズステージ 時間枠＞
事務局であらかじめ用意した時間枠の中から、以下の選択順位でご希望の時間枠を選定します。

①職業体験エリア出展社
②ゲーム体験エリア有料出展の出展社
③キッズステージのみのステージイベント出展社
※ただし、キッズステージのみのステージイベント出展社で、4枠以上出展している場合は選択順位を繰り上げいたします。

①、②、③の選定時に、それぞれ小間数が多い出展社を優先します。同小間数の出展社が複数あった場合の選択順位は以下の様になります。

1.前回（ファミリーゲームパーク2024）出展実績があり、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社（出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。）
2.前回出展実績があり、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
3.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
4.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社 

■オンライン出展規定
①オンラインによるコンテンツの掲載・配信においては、事務局が提供する「出展要項」に規定され、出展社はこれに従わなければなりません。
②出展社が作成・配信する動画や配信番組等において、性的表現や差別的表現など公序良俗に反する過剰な演出は行うことはできません。
③「出展要項」に規定がない動画や配信番組等に関する演出方法等についても、事務局は変更、中止を要請することができるものとします。
④出展社は自社の掲載・配信コンテンツが、第三者の権利を侵害せず、また他の出展社・第三者の名誉、声望、又は信用を害する内容としないことを誓約します。
⑤前各項に違反していると事務局が判断した場合は、出展社に対して動画・配信コンテンツの掲載・配信等の変更及び中止を要請できるものとし、出展社はこれに従うものとします。
⑥事務局の指示により生じた、コンテンツ掲載や配信、演出方法等の変更、中止にともなう費用は、出展社が全額負担するものとします。

■転貸の禁止
出展社は事務局の事前の書面による許諾なく、本規約から生じる契約上の地位及び権利（番組配信枠や展示枠、TGS 公式Webサイト内出展社紹介ページの全部又は一部を含むがこれに限らない）を
第三者へ譲渡又は貸与等（譲渡料、貸与料等の有無を問わず）することはできません。
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■出展申込及び料金支払期限
①本展示会出展契約の締結完了日をもって出展契約日とします。
②事務局は出展契約日以降、出展社へ請求書を発行し、出展社は出展料金を請求書に記載された支払期日までに事務局指定の銀行口座へ振り込むものとします。なお、この際の振込手数料は出
展社協賛社の負担とします。 支払期日までに入金が確認されない場合、事務局は本展示会にかかる契約を解約することができるものとします。

■出展申込の解約
①出展社が出展契約日以降に出展契約のすべて又は一部を解約する場合は、必ず文書にて事務局に通知するものとします。
②出展社による解約に伴う解約料（消費税別）は以下の通りとし、出展社は解約料を、事務局から解約料にかかる請求書受領後、30日以内に支払うものとします。

【リアル出展の解約料】
・2025年5月31日（土）～6月16日（月）：出展料の50％
・2025年6月17日（火）以降：出展料の100％

【オンライン出展の解約料】
・2025年5月31日（土）～7月8日（火）：出展料の50％
・2025年7月9日（水）以降：出展料の100％

■損害責任
①出展社（従業者等、委託先等を含む関係者を含む）が、本展示会におけるリアル展示・コンテンツ掲載・配信に関連して起こした障害、損害等について、事務局は理由の如何を問わず、一切の責任
を負いません。
②本展示会でリアル展示・Web掲載・配信するコンテンツ等の権利処理については、出展社各自の費用と責任で行うものとします。また天災その他の不可抗力により発生した事故（盗難、紛失、火
災、損傷等）については、事務局は賠償の責を負いません。出展物の輸送および展示中の保護については、必要に応じて保険をかけるなど適切な対策を取ってください。
③事務局の指示により生じた、装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出方法等の変更にともなう費用は出展社が全額負担するものとし、事務局は理由の如何を問わず、一切の支払義務を負い
ません。
④出展社は、その雇用者または関係者の不注意によって生じた、本展示会の建築物または設備の一切の損害に対して、ただちに賠償を行うものとします。
⑤事務局は本展示会のTGS 公式Webサイト、又はその他のプロモーション用資料の中に偶発的に生じた誤字、脱字等に関する責任を負わないものとします。
⑥各種ウィルスなどによる感染症の流行・蔓延により、国、地方公共団体、指定公共機関又は指定地方公共機関が、新型インフルエンザ等対策特別措置法〔平成二十四年五月十一日号外法律第三
十一号〕に基づく緊急事態措置により、本展示会の全部又は一部を中止又は延期し、又は内容変更を要請する場合があります。この法律により、あるいは事務局独自の判断に基づく本展示会の中
止、延期、変更によっても事務局は既に受領した出展料の返還はしません。なお、状況によって事務局は単独の判断により、本項に定める取り扱いと異なる決定をする場合があります。
⑦事務局は本展示会の予想入場者数を公表することがありますが、あくまで予想に留まるものであり、前⑥による事情変更を含め、その数を保証するものではないことを出展社は承諾するものと
します。
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■設備の負担等
①本展示会のサービスの提供を受けるために必要な、コンピュータ、ソフトウェア、その他の機器、通信回線、その他の通信環境等の準備及び維持は、出展社の費用と責任において行うものとしま
す。
②出展社は、自己の利用環境に応じて、コンピュータウイルスの感染の防止、不正アクセス及び情報漏洩の防止等のセキュリティ対策を自らの費用と責任において講じるものとします。

■統計情報
事務局は本展示会により各出展社のオンライン出展サイト・管理エリア等にアクセスした来場者等のアクセス情報（ＩＰアドレス等を含むがこれに限らない）を取得及び利用できるものとします。なお、
当該取得により、事務局が出展社に当該アクセス情報を提供するものではありません。

■展示会の延期・変更・中止
事務局が事務局の責に帰する事由に基づいて本展示会を延期し、会期期間を変更し、又は中止した場合、事務局は出展社に対して、開催残余日数を基準として日割計算した料金の払い戻しを行う
ものとします。本条に基づく事務局の出展社に対する責任は、当該日割計算した料金の払い戻しに限定されるものとします。

■不可抗力
事務局は以下の各号に定める不可抗力により、本展示会の開催が困難又は不可能となり、又は不可抗力が生じるおそれがあると事務局が判断する場合には、本展示会を延期し、会期期間を変更
し、又は中止できるものとします。ただし、この場合には、事務局が既に受領した出展料金は出展社へ返金しません。
なお、出展社が上記の各事由に基づく本展示会の延期、会期変更又は中止によって損害を被った場合でも、事務局は出展社に対し何ら責任を負わないものとします。
(1) 本展示会に係るコンピュータ・システムの点検を緊急に行う場合
(2) コンピュータ、通信回線等が事故により停止した場合
(3) 天災地変（地震、台風、暴風雨、津波、洪水、地すべり、落雷、爆発、火災等を含む）
(4) 社会的混乱（戦争、テロ、敵対行為、内乱、暴動、市民騒擾等を含む）
(5) 公権力による行為（法令・規則の制定改廃、政府機関の介入、行政命令、通商禁止等を含む）
(6) 感染症・伝染病（各種細菌、各種ウィルス等を含む）の蔓延
(7) 資材・資源不足（電気・ガス・水道の供給停止、石油の不足、原材料・資材の不足等を含む）
(8) 労働争議（ストライキ、サボタージュ、ロックアウト等を含む）
(9) 重要取引先の債務不履行（運営会社の破産・破綻等を含む）
(10）前各号の他、事務局の責に帰さない事象
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【個人情報取得に関するご説明 】
日経BPは、東京ゲームショウ2025の個人情報の第1次取得者として、個人情報保護に関する法令およびその他の規範を遵守し、下記の通り個人情報を取得いたします。

日経BPは、個人情報保護に関する法令およびその他の規範を遵守し、下記の通り個人情報を取得いたします。
1. 事業者の名称
日経BP

2. 個人情報の管理者
日経BP 個人情報管理責任者

3. 利用目的
（1）ご購入・ご登録いただいた商品・サービスを提供するため
（2）DMやアンケートなどをお届けするため
（3）事務連絡・お問い合わせ対応のため

4. 第三者提供
個人情報を第三者提供する場合には、提供先の企業/団体名、提供する個人情報の項目を示して、ご本人の同意を得たうえで提供します。また、第三者提供に当たり、提供した年月日、第三者の氏
名等、本人の氏名等、個人データの項目などを記録し、その記録を法定期間保存します。

5. 個人情報取り扱いの委託
個人情報に関する機密保持契約を締結している業務委託企業に対して、必要な範囲で個人情報の取り扱いを委託することがあります。

6. 個人情報をご記入いただけない場合について
個人情報をご記入いただかないとサービスを提供できない場合があります。

7. 本人が容易に認識できない方法による個人情報の取得
日経BP社のWebサイトや各種ネットサービスでは、IPアドレス、クッキー、Webビーコンなどを手がかりにして、利用者の皆様のアクセス情報を、自動的に取得することがあります。

8. 匿名加工情報について
匿名加工情報を作成する際には、個人情報保護委員会規則で定める基準に従い当該個人情報を加工し、作成時および第三者提供時にはインターネット等を通じ、当該匿名加工情報に含まれる個
人に関する情報の項目を公表します。

９. EU及び英国域内に在住の方の個人情報の取り扱いについて
日経BPは一般データ保護規則（GDPR：General Data Protection Regulation）及び同規則に相当する英国法に則り、EU域内（アイスランド、リヒテンシュタイン及びノルウェーを含む欧

州連合）及び英国に在住の方の個人情報を適切に管理します。
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10．米国カリフォルニア州に在住する皆様の個人情報の取り扱いについて
日経BPはカリフォルニア州消費者プライバシー法（California Consumer Privacy Act of 2018）およびカリフォルニア州プライバシー権法（California Privacy Rights Act）に則り、米
国カリフォルニア州に在住の方の個人情報を適切に管理します。

11．お問い合わせ窓口
ご登録情報の開示、内容の訂正、利用の停止等を希望される場合は、
日経BP読者サービスセンター お客さま相談窓口にご連絡ください。
住所：〒134-8729 日本郵便 葛西郵便局 私書箱20号
URL：https://bpcgi.nikkeibp.co.jp/toiawase.html

日経BPの個人情報保護方針URL：
https://www.nikkeibp.co.jp/atcl/corporate/privacy/

【個人情報保護に関する取り組み取得に関するご説明ついて】
株式会社ソニー・ミュージックソリューションズおよびソニーミュージックグループを構成する会社（グループ会社一覧に表記される会社）は、お客様により良い商品・サービスをご提供するにあたり、
お 客 様 の 個 人 情 報 を 、 お 客 様 の 大 切 な 資 産 で あ る と 認 識 し 、 そ の 保 有 お よ び 利 用 に あ た っ て は 、 国 内 ソ ニ ー グ ル ー プ ・ 共 通 プ ラ イ バ シ ー ポ リ シ ー
（https://www.sonymusicsolutions.co.jp/s/sms/page/company_privacy）にもとづき、個人情報の保護に努め、お客様の信頼に応えます。

株式会社ソニー・ミュージックソリューションズ
個人情報保護法に基づく公表事項等に関するご案内URL：
https://www.sonymusicsolutions.co.jp/s/sms/page/company_personal

https://bpcgi.nikkeibp.co.jp/toiawase.html
https://www.nikkeibp.co.jp/atcl/corporate/privacy/
https://www.sonymusicsolutions.co.jp/s/sms/page/company_privacy
https://www.sonymusicsolutions.co.jp/s/sms/page/company_personal
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