


CONVOCATORIA DE CANDIDATURAS

TOKYO GAME SHOW2025 proporciona una plataforma en la que los desarrolladores indie (particulares y empresas) pueden desempefiar un papel
activo, y con el objetivo de contribuir al crecimiento de la industria global del juego, TGS2025 acepta solicitudes para el espacio «SELECTED INDIE 80»,
en el que los desarrolladores de juegos indie pueden exponer de forma gratuita con el apoyo de nuestras empresas patrocinadoras.

La oficina de gestién de TGS realizard una criba para seleccionar a los expositores cualificados. Los expositores seleccionados entrardn autométicamente
como candidatos para el evento de presentacién «<SENSE OF WONDER NIGHT 2025» (SOWN2025), donde se competir4 en ideas de juegos.

Para mids detalles sobre el evento, visite el sitio web oficial de TGS.

https://events.nikkeibp.co.ip/tgs/2025/en/exhibitor/indie/index.html

Fecha limite de presentacién de solicitudes: 16 de mayo (vie.) de 2025 *Hora estindar de Japén

ESQUEMA:
«SELECTED INDIE 80»

LUGAR: Makuhari Messe (2-1, Nakase, Mihama-ku, Chiba-city, 261-8550 Japén)
PERIODO: 25 de septiembre (jue.) a 28 de septiembre (dom.) de 2025
SELECCION: La seleccién correrd a cargo de la Oficina de Gestién de TGS
EXPOSICION: GRATUITA



https://events.nikkeibp.co.jp/tgs/2025/en/exhibitor/indie/index.html

Ventajas

TGS2025 proporcionard los siguientes servicios a los expositores (Para SELECTED INDIE 80) de forma gratuita.

@ Sec instalard un stand especifico en el 4rea de juegos indie del recinto Makuhari Messe. (Vea la imagen del stand)
@ Alquiler de equipos como PC y monitores de visualizacién (previsto) '
@ 5 pases de expositor

@ Acceso wifi a Internet en el stand (sin ancho de banda garantizado)

@ Publicacién de los nombres de los expositores en el sitio web oficial de TGS «Lista de expositores/SELECTED INDIE 80»

@ Los titulos expuestos se publicardn en el sitio especial de TGS instalados en Steam (si los titulos para Steam estdn
disponibles)

@ Acceso al sistema de encuentros comerciales de TGS

@ Acceso al 4rea Indie Meetup (espacio de reunién)

Condiciones de solicitud y cualificaciones

Abierto a todas las personas, independientemente de su nacionalidad, edad u ocupacién (estudiantes, productores de juegos, etc.) y a todas las
entidades corporativas.

Grupo u organizacién que puede exponer.
@ Solo aquellos que puedan exponer en Makuhari Messe durante 4 dias
@ Por las ventas anuales del promotor (persona fisica o juridica) del titulo presentado:
Empresa: Ventas anuales con 500 000 USD/50 millones de JPY o menos.
Particular: Ventas anuales con 100 000 USD/10 millones de JPY o menos.

@ Si el promotor del titulo presentado es una sociedad anénima, debe ser totalmente independiente en lo que respecta al capital.



Qué se puede exponer

@ Un juego completamente original (No se pueden exhibir contenidos derivados, independientemente de que tengan o no licencia).
@ Creado para una plataforma para la que el solicitante tiene derecho a desarrollar.
@ Obras que cumplan el Cédigo Etico de CESA y el Cédigo Etico de CERO.

*CESA “Politica global de cumplimiento de normas”  https://www.cesa.or.jp/compliance.html

*Acerca de CERO https://www.cero.gr.jp/en/publics/index/3/

@ Y no pertenecer a ninguno de los puntos siguientes:

@ Se incluye una expresién que entra en conflicto o que puede entrar en conflicto con el Apéndice 3 «Expresiones prohibidas» del Cédigo Etico de CERO
(http://www.cero.gr.jp/en/publics/index/18/).
Pueden incluirse obras a las que la CERO haya asignado una categoria de calificacién «Z» o una expresion equivalente a la categoria de calificacién «Z».

(ADULTO).

Obras cuyo lanzamiento estd previsto en el extranjero y para las que se espera que un organismo examinador extranjero (por ejemplo, la ESRB) asigne una categoria de clasificacién
«17+» (ADULTO) (obras excesivamente sangrientas que no pueden considerarse equivalentes a una categoria de clasificacién «13+» (ADOLESCENTE).

&)
©) Obras que ya se hayan estrenado en el extranjero y a las que un organismo examinador extranjero (por ejemplo, la ESRB) haya asignado una categoria de clasificacién «17+»
@

Notas para la participacién

La informacién personal enviada para la <SELECTED INDIE 80» sera recopilada por Nikkei Business Publications Inc. A continuacidn, sera gestionada en total
conformidad con la Declaracién de Privacidad de Nikkei Business Publications Inc. Asimismo, la misma informacién se facilitard a los respectivos terceros, la Computer
Entertainment Supplier's Association (CESA) , el organizador de TOKYOI GAME SHOW 2025 y Sony Music Solutions, los coorganizadores de TOKYO GAME SHOW
2025 a efectos del envio de informacién (correo electrénico, correo directo y cuestionario de investigacién, etc.). Después de facilitar sus datos personales a la Computer
Entertainment Supplier's Association (CESA) y a Sony Music Solutions, cada una de ellas gestionara sus datos bajo su propia responsabilidad.

La informacidn relacionada con el titulo inscrito en el momento de la inscripcién se publicard en el sitio web, etc., y se compartird con las empresas subcontratadas que
hayan firmado acuerdos de confidencialidad, los jueces y las empresas patrocinadoras que apoyen a «SSELECTED INDIE 80». Ademds, la Oficina de Gestién de TGS envia
correos electrénicos, etc., en nombre de varias empresas patrocinadoras (informacién sobre reuniones, productos/servicios, exposiciones/seminarios/eventos, etc.) y
solicitudes de encuestas, etc.

Presente su solicitud solo si estd de acuerdo en facilitar su informacién de registro.
Fecha limite de solicitud : 16 de mayo (vie.) de 2025. Resultado calificado/no calificado sobre «<SSELECTED INDIE 80»: por correo electrénico después de finales de mayo.

Si no cumple las condiciones de este proyecto, o si no es seleccionado para el «SSELECTED INDIE 80», considere la posibilidad de exponer en el «<Indie Game Area» como
de costumbre (exposicién de pago).


https://www.cesa.or.jp/compliance.html
https://www.cero.gr.jp/en/publics/index/3/
http://www.cero.gr.jp/en/publics/index/18/

Antes de inscribirse, asegurese de lo siguiente:

*Atencién al introducir los elementos necesarios para el formulario de solicitud:

Vuelva a confirmar su direccién de correo electrénico de contacto para asegurarse de que es correcta. Si hay errores en la informacién introducida, es posible que no
podamos entregarle los resultados de la seleccién.

*En cuanto a los detalles de la URL de cada material presentado

Durante el proceso de seleccidn, si hay errores en la URL proporcionada, como por ejemplo si se establece una contrasefia que impida a los jueces examinar el
contenido, su candidatura se considerard no apta para ser examinada. Asimismo, si los jueces no pueden examinar el contenido, la secretaria no realizard ninguna
consulta. Confirme si la URL, que puede ser verificada por la secretaria durante el periodo de seleccién (del 21 de febrero de 2025 al 31 de mayo de 2025), es correcta.

*En cuanto a la comunicacién de los resultados de la seleccién:

Nos pondremos en contacto con usted en la direccién de correo electrénico que nos facilité en el momento de la inscripcién a partir de finales de mayo de 2025. Tenga
en cuenta que no aceptamos consultas por teléfono.

Ademds, lamentamos informarle de que no podemos proporcionar comentarios sobre los contenidos de la evaluacién.

SELECTED INDIE 80

Para mds detalles sobre el evento, visite el sitio web oficial de TGS.

https://events.nikkeibp.co.ip/tgs/2025/ip/exhibitor/indie/index.html

Para consultas sobre SELECTED INDIE 80, pongase en contacto con nosotros en la siguiente URL:
https://nkbp.ip/42w9IOki

Formulario de solicitud. >>



https://nkbp.jp/42w9Qki
https://events.nikkeibp.co.jp/tgs/2025/jp/exhibitor/indie/index.html
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o Un juego que hace
realidad una experiencia de
juego totalmente nueva,
nunca antes vista

Un juego que emplea tecnologias que
no se han utilizado antes con éxito,
como el procesamiento del lenguaje
natural, los motores de fisica, el
reconocimiento de imdgenes o el
control gestual, para presentar un

nuevo tipo de experiencia.

¢
*Ofrecer oportunidades de futuro a quienes desarrollar

‘ "
*Crear nuevos dominios en la i (T

El concurso de presentacién de ideas de juego

~

SOWN se dirige a los juegos que cumplen

s
® Un juego que
desafia el sentido
comun de los juegos

I prop e
o U J4€ego, con
caracteristicas
emergentes

- ——
B :
Un juego que introduce las
actividades del usuario en el

Un juego que busca nuevas
formas de expresion ladica y
cambia la visién del mundo
del jugador después de
jugarlo y experimentarlo.

mundo del juego
incorporando caracteristicas

como interacciones de IA y
elementos sociales.

/
Objetivos de «<SSENSE OF WONDER NIGHT;,( 5

nse of Wonder» en los juegos, que puede transformar el sentido comun del

it

4

o

e quiera jugarlo
fliatamente

"Un juego que hace que
todos piensen que quieren
disfrutar por si mismos de la
nueva experiencia y sientan
que quieren atesorarla.

uego que hace que

SENSE OF WONDER NIGHT(SOWN2025)"

disefio y unas ideas experimentales y creativas, que no puedan calificarse de convencionales o tradicionales

juego, y dinamizar la industria del juego
\

© Un juego
sorprendente

ijCualquier tipo de juego
nuevo, llamativo e
impresionante!!




Esquema de aplicacion

Fecha: 26 de septiembre (vie.) de 2025, hora estdndar de Japén (hora por determinar)

Lugar: TGS2025 Programado en el recinto Makuhari Messe

Premio en metalico

Gran premio (Gran premio del ptblico) : 3000 USD
Otros premios : 500 USD

Semigran premio del publico

Premio al mejor juego tecnolégico

Premio al mejor juego artistico

Premio al mejor juego experimental

4
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Las presentaciones tendran lugar el 26 de septiembre (vie.) en el Makuhari Messe, y se retransmitiran en el programa oficial de la TGS y también se archivaran.
El dia del evento, los ganadores del «Gran premio del puiblico», «Semigran premio del publico», «Premio al mejor juego tecnoldgico»,

«Premio al mejor juego artistico», «<Premio al mejor juego experimental», «<Premio al mejor disefio de juego», «<Premio a la mejor presentacion».



Visién general

Nombre del evento TOKYO GAME SHOW 2025
Periodo 25 septiembre (jue.) ~ 28 septiembre (dom.)

Dia hébil:
25 de septiembre (jue.) 10:00-17:00
26 de septiembre (vie.) 10:00-17:00

Dia del publico:
27 de septiembre (sdb.) 9:30-17:00
28 de septiembre (dom.) 9:30-16:30

Los horarios de apertura difieren entre los dias laborables y los dias publicos.
En los dias publicos, los horarios de apertura pueden adelantarse 30 minutos dependiendo de la situacion.

Lugar  Makuhari Messe
Organizador ~ Computer Entertainment Supplier's Association (CESA)

Coorganizador ~ Nikkei Business Publications, Inc.



