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掲載件数

メディア来場数

国別 来場メディア

（22年11月時点）
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2022 テレビ ラジオ 新聞 雑誌 Web 合計

会期前 3 0 96 17 380 496

会期中 21 18 70 50 3200 3359

会期後 3 4 33 27 1800 1867

合計 27 22 199 94 5380 5722
2021 10 21 270 24 2972 3297

メディア数 取材者数 メディア数 取材者数 メディア数 取材者数 メディア数 取材者数 メディア数 取材者数

1 テレビ(地上波) 29 119 12 39 5 25 5 11 51 194

2 テレビ(衛星放送/CATV) 12 14 13 20 1 1 0 2 26 37

3 ラジオ 13 23 8 12 3 8 1 1 25 44

4 新聞 29 73 20 31 4 9 5 13 58 126

5 通信社 11 18 5 7 1 2 0 0 17 27

6 雑誌 45 90 35 68 8 10 9 12 97 180

7 Web 208 462 151 284 48 75 35 51 442 872

8 その他 5 20 3 11 0 0 1 2 9 33

9 86 130 56 94 29 42 12 19 183 285

438 949 303 566 99 172 68 111 908 1798

96 306 50 159 45 85 32 62 223 612

828 2,303 608 1,572 461 973 283 683 2,180 5,531

10月3日(日) 合計

2020年 完全オンライン開催

国
内

海外メディア

合計
媒体カテゴリー

9月15日(木) 9月16日(金) 9月17日(土) 9月18日(日)

合計

10月2日(土)

合計

2021年
9月30日(木) 10月1日(金)

2019年
9月12日(木) 9月13日(金) 9月14日(土) 9月15日(日)

15日(木) 16日(金) 17日(土） 18日(日) 2022 2019 2022 2019

中国 5 - 1 1 7 328 -321 ▼ 5 95 -90 ▼

台湾 11 7 10 28 99 -71 ▼ 19 75 -56 ▼

香港 2 - - - 2 98 -96 ▼ 2 58 -56 ▼

韓国 8 4 6 1 19 92 -73 ▼ 8 48 -40 ▼

日本(在日海外) - - - - 0 74 -74 ▼ 0 42 -42 ▼

インドネシア - - 1 1 2 47 -45 ▼ 2 29 -27 ▼

シンガポール 3 3 1 2 9 42 -33 ▼ 6 28 -22 ▼

タイ 6 8 2 - 16 39 -23 ▼ 8 28 -20 ▼

フィリピン - - - - 0 21 -21 ▼ 0 14 -14 ▼

マレーシア 7 9 1 - 17 14 3 △ 11 8 3 △

フランス 13 11 - - 24 83 -59 ▼ 14 47 -33 ▼

オランダ - - - - 0 41 -41 ▼ 0 33 -33 ▼

イタリア 11 10 3 1 25 25 -18 ▼ 11 26 -15 ▼

ドイツ 20 3 - 4 27 21 6 △ 18 15 3 △

イギリス 4 2 - - 6 20 -14 ▼ 5 21 -16 ▼

スペイン 12 3 4 2 21 16 5 △ 13 9 4 △

オーストリア 1 1 - - 2 15 -13 ▼ 2 6 -4 ▼

スウェーデン - - - - 0 14 -14 ▼ 0 11 -11 ▼

ロシア 1 1 - - 2 13 -11 ▼ 2 10 -8 ▼

スイス - - - - 0 7 -7 ▼ 0 5 -5 ▼

ギリシャ - - - - 0 6 -6 ▼ 0 4 -4 ▼

クロアチア - - - - 0 6 -6 ▼ 0 4 -4 ▼

デンマーク - - - - 0 6 -6 ▼ 0 4 -4 ▼

チェコ - - - - 0 4 -4 ▼ 0 3 -3 ▼

ルーマニア - - - - 0 4 -4 ▼ 0 3 -3 ▼

アイルランド - - - - 0 3 -3 ▼ 0 2 -2 ▼

ポルトガル - - - - 0 3 -3 ▼ 0 3 -3 ▼

ハンガリー - - - - 0 2 -2 ▼ 0 2 -2 ▼

ポーランド - - 1 1 2 2 0 ― 2 2 0 —

サウジアラビア - - - - 0 4 -4 ▼ 0 4 -4 ▼

イスラエル - - - - 0 1 -1 ▼ 0 1 -1 ▼

ドバイ - - - - 0 1 -1 ▼ 0 1 -1 ▼

トルコ - - - - 0 1 -1 ▼ 0 1 -1 ▼

アメリカ 18 10 5 4 37 191 -154 ▼ 30 90 -60 ▼

メキシコ 2 7 3 - 12 29 -17 ▼ 8 19 -11 ▼

ブラジル - 7 2 - 9 13 -4 ▼ 4 13 -9 ▼

カナダ 6 8 2 2 18 12 6 △ 13 15 -2 ▼

アルゼンチン - - - - 0 10 -10 ▼ 0 8 -8 ▼

ペルー - - - - 0 7 -7 ▼ 0 4 -4 ▼

コロンビア - - - - 0 2 -2 ▼ 0 2 -2 ▼

オセアニア オーストラリア - - - - 0 31 -31 ▼ 0 13 -13 ▼

130 94 42 19 285 1447 -1162 ▼ 183 806 -623 ▼

中東

北米
中南米

合計

ヨーロッパ

アジア

前年比 前年比
報道対象地域

人数 のべ人数 のべ媒体数



来場メディア (媒体別)

【TV】

No. 番組名 局

1 ニュース NHK

2 tv番組神ゲー創造主エボリューション NHK

3 NHKワールド NHK

4 eGG 日本テレビ

5 AKB.サヨナラ毛利さん 日本テレビ

6 真相報道バンキシャ! 日本テレビ

7 Nスタ TBSテレビ

8 THETIME, TBSテレビ

9 アッコにおまかせ！ TBSテレビ

10 アトムの童（こ） TBSテレビ

11 めざましどようび フジテレビ

12 ゲームセンターCX フジテレビONE

13 ReALeSportsNews テレビ朝日

14 ANNニュース テレビ朝日

15 アイ＝ラブげーみんぐ！ テレビ朝日

16 サタデーステーション テレビ朝日

17 報道ステーション テレビ朝日

18 おはスタ テレビ東京

19 ピーチcafe 読売テレビ

20 情報ライブミヤネ屋 読売テレビ

21 すまたん 読売テレビ

22 ABCテレビ 朝日放送テレビ

23 ハタチェ！トレンドおためし部 朝日放送テレビ

24 newsチバ 千葉テレビ

25 TeNYテレビ新潟 テレビ新潟

26 ええじゃないか！！ 三重テレビ

27 バズナビ 関西テレビ

28 マーブルTV サンテレビ

29 区民チャンネル TCN

30 とかち青空放送局 OCTV

31 アニマックス アニマックスブロードキャスト・ジャパン

32 チャント CBCテレビ

33 日経ニュースプラス9 BSテレ東

34 Bizスクエア BS-TBS

35 偏愛ゲーマーズ BS12

36 アニゲー☆イレブン！ BS11

37 CMINDEX J:COM

38 コミュニティチャンネル J:COM

39 AT-X スカパー!

40 日経CNBC スカパー!

41 甲斐犬人と行く！Treasure～日本列島★遮二無二GO！～ スカパー!
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来場メディア (媒体別)

【新聞】

No. 媒体名

1 朝日新聞

2 毎日新聞

3 読売新聞

4 産経新聞

5 日本経済新聞

6 北海道新聞

7 東京新聞

8 千葉日報

9 熊本日日新聞

10 中日新聞

11 日経MJ

12 日刊工業新聞

13 日刊スポーツ

14 東京スポーツ

15 東京中日スポーツ

16 デイリースポーツ

17 サンケイスポーツ

18 月刊イベントマーケティング

19 見本市展示会通信

20 週刊玩具通信

21 食品産業新聞

22 専門学校新聞

23 総合報道

24 電波タイムズ

25 電波新聞

26 映像新聞

27 公明新聞

28 化学工業日報

29 菓子食品新聞

30 韓国日報

31 ニッキン

32 素形材通信

33 産業新聞

34 週刊BCN

35 しんぶん赤旗

36 スポーツニッポン新聞社

37 スポーツ報知

38 繊維ニュース

39 TheJapanTimes
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来場メディア（媒体別）

【雑誌】

No. 媒体名

1 @DIME

2 AmusementJapan

3 anan

4 CONTINUE

5 Cool-B

6 Fielder

7 MC☆あくしず

8 MOBSPROOF

9 MonoMaster

10 Nintendo DREAM

11 PASH!

12 PEACE COMBAT MAGAZINE

13 PiDEA

14 PlayMagazine

15 RevistaAlternativa

16 VANITYMIX

17 VTuberメタ

18 Vジャンプ

19 WIRED日本版

20 ZUBA

21 あすか

22 教育とICT

23 経済情報誌

24 月刊ファミ通

25 月刊遊技通信

26 コミケPlus

27 コミックファイア

28 コロコロコミック

29 小学8年生

30 スーパーペイントロジック

31 てれびくん

32 てれびげーむマガジン

33 トイジャーナル

34 東京オタスポガイド

35 はばたき

No. 媒体名

36 環境ビジネス

37 経済界

38 月刊AKIBASpec

39 月刊Vジャンプ

40 月刊アミューズメント・ジャーナル

41 月刊アミューズメントジャパン

42 月刊アミューズメント産業

43 月刊コンプティーク

44 月刊ホビージャパン

45 月刊レジャー産業資料

46 月刊映画テレビ技術

47 月刊時局

48 月刊文具

49 最強ジャンプ

50 秋葉原エリアのカルチャーマガジン「あきかる」

51 週刊アスキー

52 週刊エコノミスト

53 週刊ダイヤモンド

54 週刊ファミ通

55 週刊少年チャンピオン

56 週刊少年マガジン

57 週刊新潮

58 週刊大衆

59 週刊東洋経済

60 女性セブン

61 声優グランプリ

62 青騎士

63 綜合ユニコム刊

64 電撃Nintendo

65 日経PC21

66 日経エンタテインメント！

67 ファミ通ゲーム白書

68 アニメディア

69 みたいな！
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No. 媒体名

1 ＠New_type_

2 4Gamer

3 59Gaming

4 5mintojapan

5 Akiba.TV

6 AKIBAPCHotline!編集部

7 Anime News Network

8 AnimeNewsNetwork

9 AniradiNetwork

10 aniverse

11 appllio

12 AppMedia-ゲーム・アニメ情報局

13 Archipel

14 AroundAkiba

15 ASCII.jp

16 ASUS JAPAN

17 AUTOMATON

18 AutomotiveEngineers’Guide

19 autosport web

20 AVWatch

21 BCN +R

22 BCNeスポーツ部

23 BEATVISION

24 Bemanistyle

25 bouncy

26 BTHacks

27 Bunnytokyo

28 BusinessInsiderJapan

29 Buzzap!

30 CarWatch

31 CGMマーケットプレイス

32 CGWORLD

33 Charabiz.com

34 CNETJapan

35 coindeskJAPAN

36 CoinPost

37 COMSECMEDIA

38 conpetti

39 CoRRiENTE

40 COSPLAYJP

41 COSPO

42 CREATIVEVILLAGE

43 CrunchyrollNews

44 DenpaNews

45 DETONATORCh

No. 媒体名

46 DIGIDAY［日本版］

47 Dropzilla

48 Dtimes

49 EAA!!FPSNews

50 eccコンピュータ専門学校

51 eee-PLAN

52 e-elements

53 EIR

54 ElectronicMedia

55 emoma

56 ENCOUNT

57 EnterJam

58 eSportsMEDIA

59 eスポーツニュースジャパン

60 Fanroad

61 Find your World

62 f-ism.net

63 FRIDAYデジタル

64 FrontlineGamingJapan

65 fumumu

66 FUN!JAPAN

67 funglr Games

68 funglrGames

69 FunJapan

70 Gadgetouch

71 GAME Watch

72 Game*Spark

73 gamebiz

74 GameBusiness

75 GAMEMEDIA

76 GAMEMO

77 Gamer

78 GameRant

79 Gamerch

80 GamerseGames

81 GAMERSZONE

82 Gamesource.it

83 GameWith

84 GAMINGHOUSESQUAD

85 GanverseMedia

86 GA文庫Blog

87 GetNaviweb

88 GirlsNews

89 GIZMODOJAPAN

90 Goziline
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来場メディア（媒体別）

【Web】



No. 媒体名

91 HANAPEN NEWS

92 HardcoreGamer

93 hermitage akihabara

94 HYPEBEASTJapan

95 igda

96 IGN JAPAN

97 iJAMP

98 INSIDE

99 iPodStyle

100 iPodStyle,Itmedia

101 IT media

102 ITmedia ニュース

103 ITmediaMobile

104 ITmediaPCUSER

105 JAPANForward

106 JapanToday

107 J-CASTトレンド

108 JPNews

109 KAI-YOU.net

110 K-triangle

111 Let's Play Japan

112 lifechannel

113 MAiDiGiTV

114 MANTANWEB

115 MetaverseStyle

116 Metropolis Japan

117 MIRU.com

118 moeyo.com

119 MoguLive

120 MoguraVR

121 MonkeyCh

122 Nerz

123 NewsCafe

124 NewsTV

125 NGCtheTwitch

126 NikkeiAsia

127 Nintendo DREAM WEB

128 NNA ASIA

129 OnlineGamer

130 ONLYinJAPAN

131 OPENREC.tv

132 ORICON NEWS

133 PANORA

134 Paravi

135 PBKK

No. 媒体名

136 PC Watch

137 PHILE WEB

138 PhotoRua

139 PickUPs!

140 PICTURES

141 PONYCANYONNEWS

142 PressStartCast

143 PRONEWS

144 QUICK

145 RBB TODAY

146 ReseEd

147 RobiNCh

148 RUGs Supported by intel

149 SIGNATER

150 Sirabee

151 S-MAX

152 SourceGaming

153 SPICE

154 SQOOL.NET

155 TDRExplorer

156 Techable

157 TechnoEdge

158 TheFamicast

159 TheGameClub

160 TIPPC

161 TokyoCheapo

162 TOKYOHEADLINE

163 TokyoOtakuMode

164 Tokyovisite

165 TOMNews

166 Transtyle

167 TVBros.WEB

168 Tver

169 UbergizmoJapan

170 Unity教育サービス

171 Up-Station

172 USgamer

173 VAZLab

174 VideoGamesAWESOME

175 Vook

176 VジャンプWEB

177 Walkerplus

178 WAORYU!ONLYinJAPAN

179 WEBザテレビジョン

180 WORKERSHappiness
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来場メディア（媒体別）

【Web】



No. 媒体名

181 WorldOtakuChannel

182 WWSチャンネル

183 xDX

184 Yahoo!ニュース

185 アキバ経済新聞

186 アキバ総研

187 アニバース

188 アニメ！アニメ！

189 イベントナビ

190 ウォーカープラス

191 えけすぽ！

192 オタク総研 with IT

193 カイコク

194 ガジェタッチ

195 ガジェット通信 GetNews

196 ギズモード・ジャパン

197 ケータイWatch

198 ゲーム・ホビー情報サイトHobbyFront

199 ゲームいろいろ情報

200 ゲームウィズ

201 ゲームクリエイターの楽屋でまったり

202 ゲームダイバー

203 ゲームメーカーズ

204 幻冬舎ゴールドオンライン

205 コスプレNEWS

206 コスプレメディアemoma!

207 こどもとIT

208 コロコロオンライン

209 コンプティーク

210 サウンドテックメディア

211 産経デジタル

212 ステレオタイプニューズ

213 スポニチアネックス

214 ドスパラエクスプレス

215 なんだかおもしろい

216 日経クロストレンド

217 日経テレ東大学

218 ネタゲオ

219 バトル・ニュース

220 ビジネスジャーナル

221 ビジネスファミ通

222 ビジネス短信

223 ファミ通App

224 ふたまん＋

225 ブロックチェーンゲームインフォ

No. 媒体名

226 文春オンライン

227 ヘイグ

228 ホームシアターCHANNEL

229 マイナビニュース「＋Digital」

230 マグミクス

231 みたいな！

232 ミライのアイデア

233 みんなの試作広場

234 モーターファン

235 ライブドアニュース

236 リアルサウンドテック

237 リアルライブ

238 リセマム

239 ログミーTech

240 ロケットニュース24

241 宇内梨沙/うなポンGAMES

242 音楽ナタリー

243 価格.comマガジン

244 月刊イベントマーケティング

245 月刊ファルコムマガジン

246 秋葉原ベースキャンプ

247 週プレNEWS

248 浅井企画ゲーム部

249 窓の杜

250 中日新聞Web

251 中日新聞東京新聞将棋

252 朝日新聞デジタル

253 電ファミニコゲーマー

254 電撃Weibo

255 電撃オンライン

256 電撃コミックレグルス

257 電撃ホビーウェブ

258 東スポWEB

259 東京デートナビ

260 東洋経済オンライン

261 特選街web

262 日刊エンタメクリップ

263 日経クロステック

264 日経ビジネス電子版

265 日仏共同テレビ局France10

266 日本情報総合メディアぱく家(박가네)

267 北海道情報専門学校HCSニュース

268 未来メディア

269 蜜柑通信

270 木曜だからゲッチャ

271 buynet
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来場メディア（媒体別）

【Web】



9

メディアパートナー

国・地域 No 媒体名 URL 会社名

1 週刊ファミ通 / ファミ通.com / ファミ通APP http://www.famitsu.com/ カドカワ株式会社

2 GameWatch http://game.watch.impress.co.jp/ ㈱インプレス

3 niconico https://site.nicovideo.jp/tgs2020/ ㈱ドワンゴ

4 4Gamer.net https://www.4gamer.net/ Aetas株式会社

5 日経クロストレンド https://xtrend.nikkei.com/ 日経BP

6 Tokyo Otaku Mode Tokyo Otaku Mode

7 GAMER'Z http://cafe.naver.com/gamerzfan/ ゲーム文化（게임문화）

8 RULIWEB.COM http://www.ruliweb.com/ ルーリウェブドットコム

台湾 9 バハムート （巴哈姆特） http://www.gamer.com.tw/
旺普網路資訊股份有限公司

巴哈姆特

10 ドウユウ（斗鱼） http://www.douyu.com/68 武汉斗鱼网络科技有限公司

11 Douyin, Xigua, Toutiao https://live.ixigua.com/197511/ Bytedance

12 シナゲームサイト（新浪游戏频道） http://game.sina.com.cn/ 新浪游戏事业部 主编

13 テンセントゲームサイト（腾讯游戏频道） http://v.qq.com/games 腾讯公司

14 GAMECORES https://www.gcores.com/ GAMECORES

15 17173.com http://www.17173.com/ 2P.com  (17173 Media Group)

16 TGBUS http://www.tgbus.com/

17 A9VG https://bbs.a9vg.com/

18 Weibo(微博) https://weibo.com/ 新浪游戏事业部 主编

香港 19 Game Weekly http://www.gameweekly.net/ S-Team production Co. Ltd.

インドネシア 20 KotakGame.com http://www.kotakgame.com/ KotakGame.com

Global 21 IGN https://jp.ign.com/ ㈱産経デジタル

22 twitter https://twitter.com/tokyo_game_show/ Twitter, Inc.

23 Twitch https://www.twitch.tv/ Twitch Interactive, Inc.

24 Youtube https://www.youtube.com/ Google

25 bilibili／哔哩哔哩(ビリビリ） https://www.bilibili.com/ 上海寛娯数碼科技有限公司

26 TikTok Live https://www.tiktok.com/ TikTok Pte. Ltd

27 HUYA http://www.huya.com Huya

動画/SNS

中国

日本

韓国

Infinitas Interactive Media
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主要露出例 【テレビ】

CX Live News α NHK おはよう日本

CX Live News Days TBS ひるおび！

CX Live News イット TBS  Nスタ

テレビ朝日 ワイド！スクランブル TBS THE TIME

NHK News Watch 9 TX  WBS
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主要露出例 【テレビ】

NHK 首都圏ネットワーク CX めざましテレビ

TBS  アッコにおまかせ！ CX めざましどようび

TBS TBS News 東京MX モーニングFLAG

テレビ朝日 グッド！モーニング Ameba TV 倍速ニュース

テレビ朝日 サタデーステーション FNN News Live α(2/28）
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主要露出例 【新聞】

掲載日 掲載媒体 見出し

1月4日 日本経済新聞電子版 イケア、1月の新商品を発表

1月5日 株式新聞 ２０２２年スケジュール＝政治、スポーツでビッグイベント

1月13日 通販新聞 ニュースフラッシュ　イケア・ジャパン　４９０点以上の新商品を発売

1月19日 朝日新聞 （元気のひけつ）竹内型材研究所・金属製マウスパッド　ｅスポーツの強い味方に／神奈川県

1月25日 日本経済新聞電子版 企業の「出会い」を後押し－@EDGE　EventHub　山本理恵代表

1月26日 日本経済新聞 ＥｖｅｎｔＨｕｂ代表山本理恵氏――企業の「出会い」を後押し（＠ＥＤＧＥ）

1月29日 日本経済新聞 億ゲー――参加１億人超のゲーム続々（ホビー人国記）

1月31日 日本経済新聞電子版 仮想空間が仕事場、建築家やダンサーも－2030 Game Change　仮想×リアル

2月2日 共同通信ニュース ＮＴＴ、仮想空間に働く場用意―外出困難でも能力発揮

2月3日 中部経済新聞 ＮＴＴ、仮想空間に働く場／外出困難でも能力発揮

2月3日 琉球新報朝刊 外出困難者　雇用創出へ／ＮＴＴ　仮想空間で案内業務

2月3日 宮崎日日新聞朝刊 障害者ら外出困難でも能力発揮／仮想空間に働く場／ＮＴＴ／「分身」操作　催し案内

2月3日 長崎新聞 ＮＴＴ　仮想空間に働く場／障害者らに雇用創出

2月3日 愛媛新聞 ［あんてな］ＮＴＴ、外出困難な人に仮想空間で働く場

2月3日 四国新聞朝刊 ＮＴＴ仮想空間に働く場　障害、病気で外出困難な人対象

2月3日 徳島新聞朝刊 ＮＴＴ、仮想空間で仕事提供

2月3日 山陽新聞朝刊 自宅から障害者　仮想空間で業務　ＮＴＴ取り組み開始

2月3日 京都新聞朝刊 仮想空間・アバターで案内業務　ＮＴＴ　障害や病気…　外出困難でも雇用機会

2月3日 東京新聞朝刊 仮想空間で働いてみませんか　ＮＴＴ　障害など外出困難な人　案内業務に

2月3日 下野新聞 ＮＴＴ、仮想空間に働く場／外出困難でも雇用創出

2月3日 秋田魁新報　朝刊 仮想空間に働く場　ＮＴＴ、外出困難でも能力発揮へ

2月3日 河北新報朝刊 仮想空間に職場創出／障害や病気でも力発揮／ＮＴＴ

2月3日 岩手日報朝刊 ＮＴＴ、仮想空間に働く場　外出困難でも案内業務

2月3日 東奥日報　朝刊 仮想空間で雇用創出　ＮＴＴ　外出困難な人対象に

2月5日 神戸新聞夕刊 ＜ニュースピックアップ＞ＮＴＴ、仮想空間に働く場

2月5日 産経新聞　東京朝刊  ＮＴＴ、仮想空間に働く場

2月7日 信濃毎日新聞夕刊 ＮＥＷＳＳＱＵＡＲＥ＝外出困難でも仮想空間で働く

2月14日 週刊玩具通信 バイオハザード　ＲＥ：３　全世界５００万本突破

2月16日 日本経済新聞電子版 人気カードのイラスト、メタバースで展示　ambrが開発

2月28日 日本経済新聞電子版 東京ゲームショウ、3年ぶりリアル開催　9月に幕張メッセ

3月1日 中部経済新聞  ゲームショウ一般入場解禁／３年ぶり、９月に開催

3月1日 宮崎日日新聞朝刊 ９月東京ゲームショウ／一般客の入場３年ぶり解禁

3月1日 愛媛新聞 ［あんてな］東京ゲームショウ３年ぶり一般入場解禁へ

3月1日 四国新聞朝刊 ゲームショウ、一般入場解禁　千葉で９月、３年ぶり

3月1日 神戸新聞朝刊 「東京ゲームショウ」一般入場解禁

3月1日 静岡新聞　朝刊 東京ゲームショウ　一般入場を解禁　３年ぶり　９月開催

3月1日 下野新聞 経済短信／ゲームショウ、一般入場解禁

3月1日 産経新聞　東京朝刊 ゲームショウ、３年ぶり一般入場解禁

3月3日 日経産業新聞 ａｍｂｒ、人気カード、メタバースで楽しむ。

3月5日 毎日新聞　地方版 東京ゲームショウ：ゲームショウの一般入場解禁へ　３年ぶりメッセで　／千葉

3月8日 朝日新聞　朝刊 ゲームショウ、３年ぶり「リアル」

3月14日 週刊玩具通信 東京ゲームショウ開催概要が決定　　今年は３年ぶりにリアル開催へ！

3月15日 日経産業新聞 東京ゲームショウ、３年ぶりリアル開催。

3月16日 日経ＭＪ（流通新聞） ３年ぶりのリアル開催に、東京ゲームショウ、９月。

4月10日 東京読売新聞　朝刊 ［サイエンスＨｕｍａｎ］体の感覚　ＳＮＳで共有へ　玉城絵美さん３８

5月25日 日本経済新聞電子版  博報堂系がメタバース広告販売　国内初、ゲーム空間で－【イブニングスクープ】

5月25日 日本経済新聞電子版  電通と電通ジャパンネットワーク、企業のメタバース活用を統合的に支援し市場の創造・拡大に貢献

6月2日 日本経済新聞電子版 花火やマラソン、千葉でイベント再開広がる　感染一服で

6月3日 日本経済新聞　地方経済面　千葉　 千葉県内イベント再開広がる　花火／マラソン／ゲームショウ　感染拡大防止に対策

6月8日 日経MJ(流通新聞) ヒット商品番付――リアルの熱狂再び　「３年ぶり」相次ぐ　値上げ、消費意欲に水差すか

※22年1月以降の一部期間のみを掲示しています。
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主要露出例 【新聞】

※22年9月以降の一部期間のみを掲示しています。

9月13日 日本経済新聞 仙台市「東京ゲームショウ」に出展

9月13日 千葉日報 東京ゲームショウなど対象に　イベント参加者向けクーポン、来年１月まで販売延長　千葉市

9月13日 株式新聞 東京ゲームショウ迫る――３年ぶりリアル開催、関連株をチェック

9月13日 株式新聞ニュース ＭＳプレミアム＝東京ゲームショウ迫る―３年ぶりリアル開催、関連株をチェック

9月14日 大阪読売新聞 米配信大手「Ｓｔｅａｍ」　携帯ゲーム機　日本市場参入　一強「任天堂」変化か

9月14日 日刊工業新聞 スイスのパッチＸＲ、メタバースで“音活”　著名ＤＪと組み日本進出

9月15日 日本経済新聞電子版 東京ゲームショウ　プレステVR機や高難度ゲームに没入－最新ゲームを記者が体験

9月15日 日本経済新聞電子版 タカラトミー、クラスターとコラボし仮想空間で玩具を遊ぶ新ワールド「メタバース 黒ひげ危機一発」をオープン

9月15日 日本経済新聞電子版 Switch独占崩すか　黒船「Steam Deck」開発者に聞く

9月15日 日本経済新聞電子版 東京ゲームショウきょう開幕　メタバースやPC対応に脚光

9月15日 日本経済新聞 東京ゲームショウきょう開幕　３年ぶりリアル開催　メタバース・ＰＣ対応焦点

9月15日 朝日新聞 東京ゲームショウ開幕　３年ぶりのリアル会場

9月15日 毎日新聞 東京ゲームショウ：東京ゲームショウ　新時代、開幕　会場はリアル＆メタバース

9月15日 東京読売新聞 ゲーム祭典　３年ぶりリアル

9月15日 東京読売新聞 仮想空間で君もジェッツ　きょうから　東京ゲームショウで公開＝千葉

9月15日 産経新聞 「東京ゲームショウ」３年ぶりリアル開催

9月15日 時事通信ニュース メタバースで前哨戦＝東京ゲームショウ開幕

9月15日 時事通信ニュース 東京ゲームショウ、開幕＝３年ぶりの対面で―メタバースで前哨戦

9月15日 時事通信ニュース メタバースにらみＶＲ競う＝東京ゲームショウ、３年ぶり対面開催

9月15日 時事通信ニュース 東京ゲームショウが開幕＝３年ぶり対面開催、メタバースにらみＶＲ競う

9月15日  北海道新聞夕刊全道（社会） 東京ゲームショウ開幕

9月15日 千葉日報 東京ゲームショウ、幕張メッセで開幕　３年ぶり一般公開　ＶＲ、メタバースなど最新技術が集結

9月15日 東京新聞夕刊 最新ＶＲにワクワク　東京ゲームショウ、３年ぶり一般公開

9月15日 静岡新聞 東京ゲームショウが開幕　３年ぶり一般公開　ＶＲなど注目

9月15日 中日新聞夕刊 東京ゲームショウ　一般客入場解禁へ　幕張メッセで開幕

9月15日 神戸新聞夕刊 東京ゲームショウ開幕

9月15日 株式新聞ニュース １５日の東京株式市場見通し＝もみ合い商状か

9月15日 株式新聞ニュース  ＜きょうの主な経済指標・スケジュール＞８月貿易統計、米９月ＮＹ連銀製造業景気指数など

9月16日 日本経済新聞電子版 東京ゲームショウ　ソニック、マリオの背中みえるか－最新ゲームを記者が体験

9月16日 日経クロステック 【東京ゲームショウ２０２２】メタやバイトダンス傘下企業が出展、メタバースの入り口としてＶＲ端末が盛況に

9月16日 日経クロステック 【東京ゲームショウ２０２２】写真で見るＴＧＳ２０２２ビジネスデイ初日、ＶＲやメタバースの大型ブースに人だかり

9月16日 日本経済新聞電子版 カプコン社長「映像作品を自社制作へ」、映像会社を新設

9月16日 日本経済新聞電子版 PCがゲームけん引役に　利用者1.3億人、プレステを圧倒

9月16日 日本経済新聞 ＰＣがゲームけん引役に　プレステ圧倒、利用者１．３億人　ソフト１万本配信、「脱・専用機」加速

9月16日 朝日新聞 東京ゲームショウ、３年ぶりリアル開催

9月16日 毎日新聞 近事片々：「組織的な関係」否定できる？…

9月16日 毎日新聞 東京ゲームショウ：東京ゲームショウ開幕　注目はメタバース　小売り、製造などにも活用広がる

9月16日 東京読売新聞 ゲームショウ　新たな商機　対面開催　３年ぶり

9月16日 大阪読売新聞 仮想空間・定番で勝負　東京ゲームショウ開幕

9月16日 産経新聞 ゲームショウ開幕　リアル３年ぶり

9月16日 産経新聞 ゲームショウ開幕　リアル開催は３年ぶり

9月16日 北海道新聞朝刊全道（経済 ＶＲ、メタバース市場拡大へ＊東京ゲームショウ開幕

9月16日 東奥日報 東京ゲームショウ開幕　仮想空間に熱視線　３年ぶり入場解禁

9月16日 岩手日報朝刊 東京ゲームショウ開幕　きょうから３年ぶり一般公開

9月16日 河北新報朝刊 メタバースに熱い視線／東京ゲームショウ開幕／１６日一般公開　世界最大級のゲームの展示会「東京ゲームショウ２０２２」が１５日、千葉市の幕張メッセで開幕した。新型コロナウイルス対策のため前回まで見送ってき

9月16日 秋田魁新報 東京ゲームショウ開幕　きょう１６日、３年ぶり一般公開

9月16日 神奈川新聞 ＶＲ、メタバースに熱視線／東京ゲームショウ開幕　きょうから一般公開＜面名＝経済Ａ＞

9月16日 信濃毎日新聞朝刊 情報リンク＝東京ゲームショウ開幕―３年ぶり一般公開

9月16日 静岡新聞 東京ゲームショウ　ＶＲ、メタバースに熱視線

9月16日 中日新聞朝刊 遊びとメタバースの未来　東京ゲームショウ　３年ぶり対面開催　ＶＲ体験に注目集まる

9月16日 京都新聞朝刊 大規模展示会　コロナ禍経て日米で一般公開　ＶＲ・メタバースに熱視線　東京ゲームショウ　千葉で開幕

9月16日 神戸新聞朝刊 世界最大級　東京ゲームショウ開幕　ＶＲ、メタバースに熱視線
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主要露出例 【雑誌】



主要露出例 【メディアパートナー】
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主要露出例 【メディアパートナー】
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主要露出例 【メディアパートナー】
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主要露出例 【メディアパートナー】
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主要露出例 【メディアパートナー】
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主要露出例 【メディアパートナー】

香港

facebook

韓国
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主要露出例 【メディアパートナー】

中国

17173.Com 中国
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インドネシア

中国

主要露出例 【メディアパートナー】
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中国

主要露出例 【メディアパートナー】
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中国

主要露出例 【メディアパートナー】
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Douyu 中国

中国

主要露出例 【メディアパートナー】
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／ 中国

バハムート 台湾

主要露出例 【メディアパートナー】
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主要露出例 【メディアパートナー】



主要露出例 国内オンラインメディア
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主要露出例 国内オンラインメディア
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Nintendo Dream Web

メタバース専門メディア

インディゲーム専門メディア

主要露出例 国内オンラインメディア
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主要露出例 国内オンラインメディア
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EURO GAMER (U.K.） MeriStation as（Spain)

GAME7（Germany） JRPGFR（フランス）

everyeye.it (Italy） noisy pixel（U.S.）

主要露出例 海外オンラインメディア
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GAME ON (Brazil） MKAU（Australia)

TECHNO SPORTS（インド） ESPORTS ASIA（シンガポール）

QooAPP（中国) 総合新聞網（台湾）

主要露出例 海外オンラインメディア


