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公式出展社番組のご案内❷　レギュラー配信

●総合MC、配信スタジオ（基本装飾・控室含む）、ディレクター、脚本、演出は、主催者にて手配いたします。
※主催者が幕張メッセ内に設置するスタジオからのライブ配信になります。それ以外のスタジオ利用を希望する場合は出展社にてご手配ください。
　また、別スタジオからの配信の場合、追加配信費(伝送費用)が発生いたします。
　＊幕張メッセ会場の出展社ブースから、レギュラ―配信をすることも可能です。その場合、別スタジオからの配信同様に、映像を主催者側に伝送いただく必要があります。
　   ただし、出展社ブースからのレギュラ―配信の場合は追加配信費（伝送費）はかかりません。
※スタジオの基本セットは、クロマキー合成によるデジタル背景となります。出演者がスタジオに来られない場合、オンラインでの参加も対応いたします（応相談）。
※事前収録・編集（主催者制作）を希望される場合はオプション（有料）となります。事前収録の日程は相談のうえ決定させていただきます。
※番組制作を出展社手配の制作会社が行うことや、出展社が事前収録した映像（完全パッケージ）の配信も可能ですが、参加料は同額となります。

●出展社に合わせた特別なデザイン・装飾、演出や、事前収録などについてはオプション（有料）となります。
※ご相談のうえ、別途お見積させていただきます。

●ゲスト（タレント、声優等）のキャスティングや各種カスタマイズ等につきましては、参加料に含まれていません。
※主催者に依頼いただく場合は、別途お見積させていただきます。オプションメニュー等の詳細は、別紙資料「公式出展社番組のご案内」をご参照ください。

●TGS公式チャンネルやTGS特設サイトでサイマル配信を実施いたします。

●海外への情報発信を強化するため、オリジナル版と並行して、英語同時通訳版を配信します（参加料に含む）。

※サイマル配信をする動画プラットフォームは、YouTube、Twitter、ニコニコ、Twitch、Facebook、TikTok、STEAM、DouYu、bilibili、Huya、Douyin、Xigua、Toutiaoほかを予定。
※動画プラットフォームは変更になる可能性がございます。
※中国の動画プラットフォームへの配信は、配信内容によっては中国へ配信できない場合があります。予めご了承ください。
※配信した番組は、各動画プラットフォームの公式チャンネルにアーカイブされます。アーカイブ不可の場合は、事前にお申し出ください。

※主催者にて英語の同時通訳者を手配します。英語以外の言語での同時通訳版をご希望の場合はオプション（有料）となります。

参加出展社への提供内容

オプションメニュー
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公式出展社番組のご案内❸　簡易配信

展示会場で4小間以上出展している出展社が、ブースのステージ等の映像を、公式番組としても配信できるメニューです。
詳細は別紙の「公式出展社番組のご案内」をご覧ください。

500,000円

600,000円

●配信時間は1枠50分以内です。配信スタート時間は出展社にて設定できます。

●番組はYouTubeおよびTwitterのTGS公式チャンネル、ニコニコのTGS特設サイトのみでサイマル配信いたします
　（いずれもオリジナルの1言語のみ）。

●同時通訳や上記以外の動画プラットフォームへのサイマル配信などのオプションメニューは用意しておりません。
●番組の制作・収録は出展社にてお願いします。
●物販コーナーの出展社は参加できません。

一般料金

会員料金

実施概要

9月15日(木)：10:00～17:00
9月16日(金)～18日(日)：10:00～18:00

注意事項

公式出展社番組（簡易配信）　参加料（税別）　※1枠50分以内の料金です。

【配信時間】　

※会員料金の「会員」とは、一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（CESA）会員を指します。

※同時間帯に申込が複数重なった場合は調整をお願いさせていただく場合もございます。
※18ページ表中の「公式出展社番組（簡易配信）」部分
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（公式出展社番組）スケジュールイメージ
一般枠主催者番組 ゴールデン枠 簡易配信枠

10:00～9:00～ 11:00～ 12:00～ 13:00～ 14:00～ 15:00～ 16:00～ 17:00～ 18:00～ 19:00～ 20:00～ 21:00～ 22:00～ 23:00～ 0:00～

9/15（木）

9/16（金）

9/17（土）

9/18（日）

オープニング 基調講演

一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 一般枠

簡易配信枠

日本ゲーム大賞

日本ゲーム大賞

日本ゲーム大賞 日本ゲーム大賞

センス・オブ・ワンダーナイト

ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠

一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠

一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠

一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 一般枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠 ゴールデン枠

主催者番組

公式出展社番組
（レギュラー配信）

主催者番組

公式出展社番組
（レギュラー配信）

主催者番組

公式出展社番組
（レギュラー配信）

主催者番組

公式出展社番組
（レギュラー配信）

公式出展社番組
(簡易配信）

公式出展社番組
(簡易配信）

公式出展社番組
(簡易配信）

公式出展社番組
(簡易配信）

※1枠 50分以内で開始時間は出展社にて決定

簡易配信枠
※1枠 50分以内で開始時間は出展社にて決定

主催者番組

主催者番組 エンディング
番組

主催者番組

簡易配信枠
※1枠 50分以内で開始時間は出展社にて決定

簡易配信枠
※1枠 50分以内で開始時間は出展社にて決定

公式出展社番組（レギュラー配信）は赤枠内から選択、
公式出展社番組（簡易配信）は緑帯の時間内での実施となります。

※タイムテーブルは変更になる場合があります

●0時～10時での配信を希望する場合、オプション（有料）で対応いたします。



ご注意：【リアル会場セッション】は、TGS2022のリアル出展社のためのメニューです。
　　　  そのため、ブース出展や、ビジネスミーティングエリア（商談エリア）へのご出展が別途必要です。

■ ＜Ｒ＞＜Ｓ＞共通の付帯サービス

■ 付帯サービス

①セッション概要の告知、受講者募集（対象：ビジネスデイの事前・当日登録者、出展社など）
②TGSフォーラムのプログラム一覧表にロゴ１点を掲載（会場内看板、公式サイト）
③事前申込受付、受講券発行、当日受付（スタッフ1人）の業務代行
④オンライン配信（ライブ、アーカイブ）

⑤オンライン視聴画面にロゴを掲出し、自社紹介欄を提供
　（資料ダウンロードやプロモーション動画等の設置が可能）
⑥受講者リスト提供 

※アーカイブ配信は9月17日（土）～９月30日（金）まで
※収録した動画はご希望のデータ形式でお渡しいたします。

※リアル会場セッション事前登録者、当日受講者、オンライン配信（ライブ、アーカイブ）視聴者の個人情報を
　第三者提供（オンライン配信については9月30日までの視聴者情報）
※リスト提供にあたっては、日経BPが定めるプライバシーポリシーを遵守していただきます。
※第三者提供する個人情報の内容は下記の通りです。
姓名（漢字／ローマ字）、メールアドレス 、勤務先名、勤務先住所、勤務先電話番号、勤務先部署・所属、勤務先役職

●リアル会場の座席数は上記より多少前後する可能性があります。また、集客数を保証するものではありません。
●オプションで、同時通訳、逐次通訳の手配が可能です。費用等は事務局までお問い合わせください。
●セッション枠の時間および講演会場などは、変更や調整をお願いする場合があります。あらかじめご了承ください。

●セミナー動画はオンデマンドで配信いたします。
●オンラインセッションは、ビジネスデイ登録者および
　出展社等が視聴することができます。
●オンラインセッションにご協賛いただけるのは、
　出展社に限らせていただきます。
●事前に収録した動画を完全パッケージで納品いただきます。
●納品いただくセミナー動画の長さは30分以内に収めてください。

①セッション概要の告知、オンライン受講者募集
（対象：ビジネスデイの事前・当日登録者、出展社など）

②TGSフォーラムのプログラム一覧表にロゴ１点を掲載
（会場内看板、公式サイト）

③オンライン視聴画面にロゴを掲出し、自社紹介欄を提供
（資料ダウンロードやプロモーション動画の設置が可能）　

④受講者リスト提供
※セミナー視聴者の個人情報を第三者提供
※リスト提供にあたっては、日経BPが定めるプライバシーポリシーを
　遵守していただきます。
※第三者提供する個人情報の内容は下記の通りです。
姓名（漢字／ローマ字）、メールアドレス 、勤務先名、勤務先住所、
勤務先電話番号、勤務先部署・所属、勤務先役職
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TGSフォーラム スポンサーシップセッション
出展社が、業界関係者に向けて、自社製品やサービス、技術についてプレゼンテーションできる「TGSフォーラム スポンサーシップセッション」

（以下、スポンサーシップセッション）のご講演（協賛）企業を募集します。
本セッションは、ビジネスデイの2日目（9月16日）に、ゲーム産業の最新動向やビジネス動向にフォーカスしたセミナー「TGSフォーラム 専門
セッション」の一環としてスポンサー枠を設けるもので、「リアル会場セッション」は、ビジネスミーティングエリアと同じ国際会議場内の会議室
でご講演いただけます。また、オンライン出展社がセミナー動画を配信できる、オンデマンドの「オンラインセッション」も用意いたしました。

リアル会場セッション

レギュラーセッション＜Ｒ＞

リアル会場セッション枠は、座席数と講演時間が
異なる２つのタイプをご用意しています。

オンラインセッション

オンラインセッション公開期間 　

出展社のセミナー動画がオンデマンドで視聴できる
オンラインセッションのメニューを用意いたしました。

※最大3枠募集 ショートセッション＜Ｓ＞　 オンラインセッション※最大4枠募集

■時間枠／協賛金 　
■リアル会場

■ビジネスデイ事前登録申込券を 100 枚提供

60分／ 120万円（税別）
120席規模

■時間枠／協賛金 　
■リアル会場

■ビジネスデイ事前登録申込券を 50 枚提供

30分／ 80万円（税別） ■時間枠／協賛金 　30分／ 50万円（税別）
60席規模

9月15日（木）～９月30日（金）

詳細は別紙「TGSフォーラム スポンサーシップセッションのご案内」を参照ください。
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そのほか予定している主催者企画、出展・協賛プラン

●新作タイトルの試遊機会をオンラインでも提供できる「体験版無料トライアル」

●インディーゲーム開発者の登竜門「センス・オブ・ワンダー ナイト」

TGS2021 ONLINEで初登場した人気企画。ゲームプラットフォーマーのオンラインストア等と連携し、出展タイトルの体験版を無料でダウンロードして遊べる
企画です。TGS公式サイトに体験版のタイトル一覧をまとめて掲載し、各タイトルのストアページへの誘引を図ります。

ゲームプラットフォーマーなどの協賛の下、インディーゲーム開発者が無料でリアル出展できる「インディーゲーム選考出展」プランを今年も用意する予定で
す。募集概要は4月頃に発表いたします。また、「インディーゲーム選考出展」のなかから選ばれたゲームの開発者が、自らのアイデアを競うピッチイベント「セン
ス・オブ・ワンダー ナイト 2022（SOWN2022）」も実施予定。プレゼンテーションの模様は、公式番組としてライブ配信します。
さらに、インディーゲーム開発者との交流会「インディーゲーム・パーティー」を今年もオンラインで開催予定です。

●会場に来られないゲームファンに向けた「オンライン体験ツアー」
来場できない国内および海外のゲームファンにもTGSを体感いただくため、展示会場の各ブースを“ツアーガイド”とともに回れるオンライン体験ツアーを
今年も実施予定です。多言語での展開を予定しています。

●ADメニュー／特別協賛 （有料）
会場内外のリアル動線とオンライン動線上のサイン広告・バナー広告のプランをご用意しています。また、ゲーム関連以外の一般企業がTGS2022でプロモー
ションができる特別協賛メニューもあります。出展と合わせてのご利用をご検討ください。詳しくは別紙「広告・協賛募集のご案内」をご覧ください。

●VR会場「TOKYO GAME SHOW VR 2022」
2021年、TGS初のバーチャル開催となったTOKYO GAME SHOW VR。延来場者数は約21万人、ユーザーあたりの平均滞在時間は約27分を達成。アン
ケートによる満足度も高い結果が得られ、2022年の開催に対しての期待のコメントを数多くいただきました。今年も「TOKYO GAME SHOW VR 2022」
として、昨年得られたご意見を反映させ、さらに新しいVRによるTGSの体験の創出と、より多くの方にTGSコンテンツの提供を可能にする「VR会場出展、
協賛プラン」をご用意する予定です。

このほかにも、様々な企画を検討中です。決定次第、サイト上やメールにてご案内いたします。

（詳細は後日発表）
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出展社向け広報サービス

●報道資料配信サービス（無料）

●メディアパートナー制度

TGSに登録している国内約2500件、海外約1600件のプレスに向けて、出展社独自のプレスリリースや取材案内状などを無料で代行配信します。
取材誘致や事前の情報発信に活用ください。1日あたり2社限定のサービスです。

TGSではメディアパートナー制度を導入しています。事務局が審査した各国・地域の有力ゲーム媒体（Web、動画サイト、雑誌等）と提携することで、TGSや出展
社に関する良質なニュース、記事の発信を可能にしています。TGS広報事務局に出展社への個別取材の問い合わせが入ることがありますので、個別取材の申し
込みに対応いただく広報窓口担当者、連絡先に関する情報提供にぜひご協力ください。メディアパートナーおよびそのほかの報道関係者から出展社への取材
希望があった場合、ご登録いただいた担当者の連絡先をお伝えします。

●出展社ニュース
TGS2022の公式サイトに出展社が発信したい情報を掲載できる「出展社ニュース」欄を用意。出展社がニュースを配信する際にご活用いただけます。

※先着順です。海外メディアへの配信をご希望の場合は英語資料をご用意ください。
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出展・参加可能メニュー 一覧

公式サイトに出展社情報掲載（オンライン展示会場）

共同出展

ビジネスマッチングシステム

公式出展社番組（レギュラー配信）

公式出展社番組（簡易配信）

体験版無料トライアル

センス・オブ・ワンダー ナイト

インディーゲーム・パーティー

オンライン体験ツアー

TOKYO GAME SHOW VR

TGSフォーラム スポンサーシップセッション

AD（広告出稿）メニュー

特別協賛メニュー

TGS2022の出展プランは3種類に分かれます。 ①「リアル出展（幕張メッセ）」、②「オンライン出展」、③インディーゲームコーナーに無料で出
展できる「インディーゲーム選考出展」です。「インディーゲーム選考出展」については、出展条件や申込方法が他のプランと異なります。
詳細は4月頃に別途ご案内いたします。公式サイト等でご確認ください。
さらに、オプションで参加できる協賛企画を用意していますので、併せてご検討ください。

別資料あり

別資料あり

後日発表

後日発表

後日発表

後日発表

後日発表

別資料あり

別資料あり

別資料あり

リアル出展（幕張メッセ） オンライン出展 インディーゲーム選考出展

〇

〇

〇

〇有料

〇有料
＊4小間以上の出展社（※）

〇

✕

〇

未定

〇有料

〇有料

〇有料

〇有料

〇

✕

〇

〇有料

✕

〇

✕

〇

未定

〇有料

〇有料

〇有料

〇有料

〇

✕

〇

✕

✕

〇

選考あり

〇

未定

✕

〇有料

〇有料

✕

※物販コーナーを除く
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出展規約❶
出展を希望する事業体・団体は、以下の「東京ゲームショウ2022 展示会出展規約」（以下「本規約」という）に基づき、展示会出展を申し込みます。本規約は、別途の
定めがない限り、一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会（以下「主催者」という）、並びに株式会社日経BP/株式会社電通（以下２社を併せて「共催者」
という）が別途定める「出展要項」、各種規定・ガイドライン・指示などにも共通に適用されるものとします。事務局（以下「事務局」に定義）は、この出展申込を受け、申
込内容を確認した後、「出展申込受理通知」を発行します。出展社は、これをもって、展示会出展契約の締結が完了することに同意します。

本規約における「事務局」とは「東京ゲームショウ2022」（以下、「本展示会」という）の主催者及び共催者が組織する本展示会の運営事務局を指します。
■事務局

①リアル展示会場内及びオンラインの出展物（販売物を含む）は、すべて主催者である一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会の「コンピュータエンターテインメントソフト
ウェア倫理規定」（以下「CESA倫理規定」という）に準じたものに限ります。CESA倫理規定に抵触するソフトに関連した物品（キャラクターグッズ等）のオンライン販売も禁止します。
CESA倫理規定については、ホームページ（https://www.cesa.or.jp）を参照してください。

②コンシューマ向けゲームソフト及び関連製品・サービスのプロモーションと、関連グッズの販売を原則とします。
※ゲームソフトについては出展区分の制限を参照してください。

③出展社が取り扱う商品以外の展示会場内及びオンラインでの出展及び販売はできません。共同出展を希望する場合は、事務局まで事前に相談してください。

■リアル展示会場内及びオンラインの出展物・販売物の制限

・新聞、書籍を除く物品の販売は、物販コーナーおよび主催者企画以外ではできません。
※一般展示コーナー、またはそれに準じるコーナーに出展しているパブリッシャーに限り、物販コーナーでゲームソフトの販売が可能です。

・ターンキーブースでの出展の場合、小間内でのイベント実施（トークショー、撮影会など）はできません。
・同一コーナー内に複数箇所の小間出展を希望する場合は、事務局まで事前に相談してください。

■出展区分の制限

事務局は、出展を希望する事業体・団体から本展示会への出展申込を受け、申込内容を審査後、出展申込受理通知を発行し、これをもって事務局と出展社間の本展示会出展契約の締結の完
了とします。

■契約の成立

本規約によって事務局と契約締結した事業者・団体（以下、「出展社」という）は、本規約に記載する各規定及び事務局から提示される各規定、ガイドライン、ポリシー及び指示等を遵守する
ものとします。出展社がこれらに規約等に違反した場合、又は第三者への迷惑行為、若しくは公序良俗に反する行為があると主催者若しくは事務局が判断した場合、主催者若しくは事務
局は出展申込の拒否、契約の解約、コンテンツの展示・掲載・配信の中止・変更の指示を、それぞれ行うことができ、出展社はこれに同意するものとします。その際、出展社から事前に支払わ
れた出展料及び費用の返還、及び契約の解約、展示・コンテンツの掲載・配信の中止・変更によって生じた出展社及び関係者の損害について主催者及び事務局は一切補償しないとともに、
主催者若しくは事務局に損害があった場合には、出展社はその全額を賠償するものとします。

■規約の履行

出展社は、事務局の定める本展示会の主旨に沿うゲームソフト、ゲーム製品、関連サービスを提供する会社、及びその他事務局が認めた事業者・団体に限定され、事務局は出展ソフト、ゲー
ム製品、関連サービス等が、本展示会の主旨に適するか否かを判断する権利を有します。

■出展資格

東京ゲームショウ2022　展示会出展規約
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出展規約❷
①ブースの装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出・運営方法等は、事務局が提供する「出展要項」に規定され、出展社はこれに従わなければなりません。
②ブース内の演出において、性的表現や差別的表現など公序良俗に反する過剰な演出は行うことはできません。これに違反していると事務局が判断した場合は、演出中止を勧告し、出展

社はこれに従うものとします。
③「出展要項」に規定がないブースの装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出・運営方法等についても、事務局が変更、中止が必要と判断を下した場合は、展示会開催前・開催期間中にか

かわらず、出展社はこの判断に従うものとします。
④出展社は自社の展示が近隣の出展社などの妨害にならないようにしなければなりません。事務局が出展要項の規定をもとに妨害、違反の有無の判断を下し、出展社はこの判断に従うものとします。
⑤事務局の指示により生じた、装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出方法等の変更、中止にともなう費用は出展社が全額負担し、当該変更・中止に伴って損害が生じた場合でも、出展社

は事務局を免責するものとします。
⑥出展社は、事務局が出展要項に定める展示会準備期間中に小間装飾を行い、展示会開催時刻前までに、すべての小間装飾を完成させるものとします。
⑦すべての展示品及び装飾物は、事務局が出展要項に定める撤去時間帯に、即日撤去するものとします。
⑧展示品の一部または全部を開催期間中に撤去することは固く禁じます。
⑨出展社は、展示会場に適用される防火および安全にかかわるすべての規則、法規を厳守しなければなりません。

■リアル展示会場内出展規定（幕張メッセ会場）

出展社は事務局が本展示会において、Web登録フォームに入力された出展社名を、リアル展示会の広告やTGS公式Webサイトなどに掲載することを認めます。出展社は出展申込の際、
Web登録フォームに、必ず、展示会で掲出する出展社名を入力するものとします。

■出展社名

・展示小間位置は出展コーナー別に実施する小間位置選定会にて決定します。小間位置選定会は、隣接小間がない出展社（40小間以上）と、隣接小間がある出展社（40小間未満）の2回に分
けて実施します。
40小間以上（隣接小間がない形状）の出展社 : 2022年6月14日（火）
40小間未満（隣接小間がある形状）の出展社 : 2022年7月6日（水）

・選定方法
●40小間以上の出展社

事務局で予め用意した大まかな選択可能エリアの中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。
●40小間未満の出展社

小間数に応じて事務局で予め用意した選択対象小間の中から、出展小間数が多い順にご希望の小間位置を選定します。
小間数が同数の出展社が複数あった場合の選択順位は以下の様になります。
1.前回（東京ゲームショウ2021）出展実績があり、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社（出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。）
2.前回出展実績があり、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
3.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
4.前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社

■リアル展示小間位置の決定

※上記条件が同じ出展社が複数ある場合は、CESA会員を優先し、さらに同じ条件になった場合は、抽選により選択順位を決定します。
※40小間以上は、島小間（隣接する小間がない形状）とします。
※小間位置選定会時に小間数および小間形状の変更はできません。
※小間位置選定会時に収容しきれない場合、事務局と協議の上、小間数を調整するか、小間形状を申し込み小間数の同面積に換算して縦横の比率を変える場合があります。
※小間位置選定後の位置変更はできません。ただし、他出展社のキャンセルまたは小間数追加等の理由がある場合は、事務局と協議の上、小間位置を変更する場合があります。
※申し込み状況により、事前に選定方法を変更する場合があります。その場合は、小間位置選定会以前に事務局より連絡します。

・小間の形状（縦○小間×横○小間）は整数で申し込んでください。未記入の場合は事務局で判断させていただきます。
●40小間未満の場合

縦横ともに最大7小間とし、縦横比が1:3未満とします。
ただし、縦1小間×横3小間、縦4小間×横8小間は出展可能とします。

●40小間以上の場合
縦は最大7小間とし、縦7小間未満の場合の横小間は最大8小間としてください。

・49小間以上の場合は、7の倍数でお申し込みください。その際は必ず縦を7小間としてください。
・会場レイアウトの都合上、配置が困難な小間形状は変更させていただく場合があります。

■小間形状
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出展規約❸
①オンラインによるコンテンツの掲載・配信においては、事務局が提供する「出展要項」に規定され、出展社はこれに従わなければなりません。
②出展社が作成・配信する動画や配信番組等において、性的表現や差別的表現など公序良俗に反する過剰な演出は行うことはできません。
③「出展要項」に規定がない動画や配信番組等に関する演出方法等についても、事務局は変更、中止を要請することができるものとします。
④出展社は自社の掲載・配信コンテンツが、第三者の権利を侵害せず、また他の出展社・第三者の名誉、声望、又は信用を害する内容としないことを誓約します。
⑤前各項に違反していると事務局が判断した場合は、出展社に対して動画・配信コンテンツの掲載・配信等の変更及び中止を要請できるものとし、出展社はこれに従うものとします。
⑥事務局の指示により生じた、コンテンツ掲載や配信、演出方法等の変更、中止にともなう費用は、出展社が全額負担するものとします。

■オンライン出展規定

・公式出展社番組（レギュラー配信）の配信枠は、選定会にて決定します。優先順①②、優先順③④の2回に分けて実施します。
優先順①②：6月17日（金）
優先順③④：7月1日（金）

なお、優先順は以下の通りです。
・優先順①：家庭用ゲーム機プラットフォーマー
・優先順②：TGS2021の公式出展社番組の実績のある出展社
・優先順③：TGS2021の一般出展社
・優先順④：その他の出展社
※優先順①②の選定順については2021年「公式出展社番組」の実施枠数が多い出展社が優先。同条件の場合は「2022年にリアル出展があり、かつ小間数の多い順」「2021年にプレス・インフルエンサー向け試遊展示エリアの

参加企業」「申込締切に間に合った出展社」「CESAの会員企業」の順に優先。それでも同条件の場合は「抽選」。優先順③④の選定順は「2022年にリアル出展があり、かつ小間数の多い順」「2021年にプレス・インフルエンサー
向け試遊展示エリアの参加企業」「申込締切に間に合った出展社」「CESAの会員企業」の順に優先。それでも同条件の場合は「抽選」 

※「出展申込締切に間に合った出展社」とは、出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。

■公式出展社番組（レギュラー配信）枠の選定

出展社は事務局の事前の書面による許諾なく、本規約から生じる契約上の地位及び権利（番組配信枠や展示枠、TGS 公式Webサイト内出展社紹介ページの全部又は一部を含むがこれに
限らない）を第三者へ譲渡又は貸与等（譲渡料、貸与料等の有無を問わず）することはできません。

■転貸の禁止

①本展示会出展契約の締結完了日をもって出展契約日とします。
②事務局は出展契約日以降、出展社へ請求書を発行し、出展社は出展料金を請求書に記載された支払期日までに事務局指定の銀行口座へ振り込むものとします。支払期日までに入金が確

認されない場合、事務局は本展示会にかかる契約を解約することができるものとします。

■出展申込及び料金支払期限

①出展社が出展契約日以降に出展契約のすべて又は一部を解約する場合は、必ず文書にて事務局に通知するものとします。
②出展社による解約に伴う解約料（消費税別）は以下の通りとし、出展社は解約料を、事務局から解約料にかかる請求書受領後、30日以内に支払うものとします。

【リアル出展の解約料】
・2022年5月28日（土）～6月13日（月）：出展料の50％
・2022年6月14日（火）以降：出展料の100％
【オンライン出展の解約料】
・2022年5月28日（土）～7月5日（火）：出展料の50％
・2022年7月6日（水）以降：出展料の100％
【公式出展社番組（レギュラー配信）の解約料】
・2022年5月28日（土）以降：参加料の50%
・優先順①、②：2022年6月17日（金）以降：参加料の100%　
・優先順③、④：2022年7月1日（金）以降：参加料の100%
※選定会開催日には解約料が100%する。
※ただし、番組枠選定会において、お申し込みいただいた枠（ゴールデンまたは一般）の空きがなくなってしまった場合は、解約料なしに参加申込の解約が可能。

■出展申込の解約
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出展規約❹
①出展社（従業者等、委託先等を含む関係者を含む）が、本展示会におけるリアル展示・コンテンツ掲載・配信に関連して起こした障害、損害等について、事務局は理由の如何を問わず、一切

の責任を負いません。
②本展示会でリアル展示・Web掲載・配信するコンテンツ等の権利処理については、出展社各自の費用と責任で行うものとします。また天災その他の不可抗力により発生した事故（盗難、

紛失、火災、損傷等）については、事務局は賠償の責を負いません。出展物の輸送および展示中の保護については、必要に応じて保険をかけるなど適切な対策を取ってください。
③事務局の指示により生じた、装飾・構造方法、音量、展示内容・方法、演出方法等の変更にともなう費用は出展社が全額負担するものとし、事務局は理由の如何を問わず、一切の支払義務

を負いません。
④出展社は、その雇用者または関係者の不注意によって生じた、本展示会の建築物または設備の一切の損害に対して、ただちに賠償を行うものとします。
⑤事務局は本展示会のTGS 公式Webサイト、又はその他のプロモーション用資料の中に偶発的に生じた誤字、脱字等に関する責任を負わないものとします。
⑥新型コロナウィルス（Covid-19等）その他の感染症の流行・蔓延により、国、地方公共団体、指定公共機関又は指定地方公共機関が、新型インフルエンザ等対策特別措置法〔平成二十四年

五月十一日号外法律第三十一号〕に基づく緊急事態措置により、本展示会の全部又は一部を中止又は延期し、又は内容変更を要請する場合があります。この法律により、あるいは事務局
独自の判断に基づく本展示会の中止、延期、変更によっても事務局は既に受領した出展料の返還はしません。なお、状況によって事務局は単独の判断により、本項に定める取り扱いと異
なる決定をする場合があります。

⑦事務局は本展示会の予想入場者数を公表することがありますが、あくまで予想に留まるものであり、前⑥による事情変更を含め、その数を保証するものではないことを出展社は承諾す
るものとします。

■損害責任

①本展示会のサービスの提供を受けるために必要な、コンピュータ、ソフトウェア、その他の機器、通信回線、その他の通信環境等の準備及び維持は、出展社の費用と責任において行うも
のとします。
②出展社は、自己の利用環境に応じて、コンピュータウイルスの感染の防止、不正アクセス及び情報漏洩の防止等のセキュリティ対策を自らの費用と責任において講じるものとします。

■設備の負担等

事務局は本展示会により各出展社のオンライン出展サイト・管理エリア等にアクセスした来場者等のアクセス情報（ＩＰアドレス等を含むがこれに限らない）を取得及び利用できるもの
とします。なお、当該取得により、事務局が出展社に当該アクセス情報を提供するものではありません。

■統計情報

事務局が事務局の責に帰する事由に基づいて本展示会を延期し、会期期間を変更し、又は中止した場合、事務局は出展社に対して、開催残余日数を基準として日割計算した料金の払い戻
しを行うものとします。本条に基づく事務局の出展社に対する責任は、当該日割計算した料金の払い戻しに限定されるものとします。

■展示会の延期・変更・中止

事務局は以下の各号に定める不可抗力により、本展示会の開催が困難又は不可能となり、又は不可抗力が生じるおそれがあると事務局が判断する場合には、本展示会を延期し、会期期間
を変更し、又は中止できるものとします。ただし、この場合には、事務局が既に受領した出展料金は出展社へ返金しません。
なお、出展社が上記の各事由に基づく本展示会の延期、会期変更又は中止によって損害を被った場合でも、事務局は出展社に対し何ら責任を負わないものとします。
(1) 本展示会に係るコンピュータ・システムの点検を緊急に行う場合
(2) コンピュータ、通信回線等が事故により停止した場合
(3) 天災地変（地震、台風、暴風雨、津波、洪水、地すべり、落雷、爆発、火災等を含む）
(4) 社会的混乱（戦争、テロ、敵対行為、内乱、暴動、市民騒擾等を含む）
(5) 公権力による行為（法令・規則の制定改廃、政府機関の介入、行政命令、通商禁止等を含む）
(6) 感染症・伝染病（各種細菌、各種ウィルス等を含む）の蔓延
(7) 資材・資源不足（電気・ガス・水道の供給停止、石油の不足、原材料・資材の不足等を含む）
(8) 労働争議（ストライキ、サボタージュ、ロックアウト等を含む）
(9) 重要取引先の債務不履行（運営会社の破産・破綻等を含む）
(10）前各号の他、事務局の責に帰さない事象

■不可抗力
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出展に関するスケジュール❶

TGS2022（https://tgs.cesa.or.jp/）の 出展申込
フォームに入力

自動返信メ－ル
が届きます

事務局による
申込内容確認

出展申込
受理通知メール

2022年5月27日（金）

出展申込締切

2022年7月6日（水）

出展社説明会

2022年8月31日（水）

入金締切日

出展申込締切日後の解約料：出展料の50％
（解約料発生日 5月28日～7月5日）

解約料：出展料の100％
（解約料発生日 ７月6日～）

出展申込締切後の解約料：出展料の50％
（解約料発生日　5月28日～6月13日）

出展申込締切後の解約料：出展料の100％
（解約料発生日　6月14日～）

40小間以上の出展社

40小間未満の出展社

小間位置選定の優先順

2022年5月27日（金）

2022年5月27日（金）

出展申込締切

2022年6月14日（火）

2022年7月6日（水）

小間位置選定会

2022年7月6日（水）

2022年7月6日（水）

出展社説明会

2022年8月31日（水）

2022年8月31日（水）

入金締切

小間数が同数の出展社が複数あった場合の選択順位は以下の様になります。
①前回（東京ゲームショウ2021）出展実績があり、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
②前回出展実績があり、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
③前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日までに申し込んだ出展社
④前回出展実績がなく、かつ、出展申込締切日を過ぎて申し込んだ出展社
※上記条件が同じ出展社が複数ある場合は、CESA会員を優先し、さらに同じ条件になった場合は、抽選により選択順位を決定します。
※「出展申込締切日までに申し込んだ出展社」とは、出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。
※40小間以上は、島小間（隣接する小間がない形状）とします。
※小間位置選定会時に小間数および小間形状の変更はできません。
※小間位置選定会時に収容しきれない場合、事務局と協議の上、小間数を調整するか、小間形状を申し込み小間数の同面積に換算して
　縦横の比率を変える場合があります。
※小間位置選定後の位置変更はできません。ただし、他出展社のキャンセルまたは小間数追加等の理由がある場合は、事務局と協議の上、
　小間位置を変更する場合があります。
※申し込み状況により、事前に選定方法を変更する場合があります。その場合は、小間位置選定会以前に事務局より連絡します。
※40小間以上の出展社は6月14日（火）に、40小間未満の出展社は７月6日（水）に小間位置選定会を行う予定です。

●出展の申込手順

●【オンライン出展】申込・入金締切スケジュール

●【リアル出展（幕張メッセ）】申込・選定会・入金締切スケジュール

●40小間以上の出展社
事務局で予め用意した大まかな選択可能エ
リアの中から、出展小間数が多い順にご希望
の小間位置を選定します。

●40小間未満の出展社
小間数に応じて事務局で予め用意した選択
対象小間の中から、出展小間数が多い順にご
希望の小間位置を選定します。

ボタンをクリック出展申込
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出展に関するスケジュール❷

●【公式出展社番組（レギュラー配信）】参加申込・選定会・入金締切

公式出展社番組（レギュラー配信）枠選定優先順
※選定会はオンラインにて実施予定

優先順①：家庭用ゲーム機プラットフォーマー
優先順②：2021年の公式出展社番組の実績のある出展社
優先順③：2021年の一般出展社
優先順④：その他の出展社

※優先順①②の選定順については2021年「公式出展社番組」の実施枠数が多い出展社が優先。
　同条件の場合は「2022年にリアル出展があり、かつ小間数の多い順」「2021年にプレス・インフルエンサー向け試遊展示エリアの参加企業」「申込締切に間に合った出展社」「CESAの会員企業」の順に優先。
　それでも同条件の場合は「抽選」になります。
　優先順③④の選定順は「2022年にリアル出展があり、かつ小間数の多い順」「2021年にプレス・インフルエンサー向け試遊展示エリアの参加企業」「申込締切に間に合った出展社」「CESAの会員企業」の順に優先。
　それでも同条件の場合は「抽選」 になります。　
※「出展申込締切に間に合った出展社」とは、出展申込締切日までに申込フォームが事務局に到着した出展社を意味します。
※1社1枠（50分もしくは110分）となります。ただし、選定会の際に空き枠がある場合は複数枠(1枠50分)のお申し込みが可能です。

参加申込締切後の解約料：参加料の50％
（解約料発生日　5月28日～）

参加申込締切後の解約料：参加料の100％
（解約料発生日　優先順①②：6月17日～／優先順③④：7月1日～）

優先順①・②

優先順③・④

2022年5月27日（金）

2022年5月27日（金）

参加申込締切

2022年6月17日（金）

2022年7月1日（金）

公式出展社番組
番組枠選定会

2022年7月6日（水）

出展社説明会

2022年8月31日（水）

入金締切
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お問い合わせ先

日経BP 東京ゲームショウ事務局
E-mail ：tgs-ope@nikkeibp.co.jp

https://tgs.cesa.or.jp/

出展申込
出展申込はTGS2022公式Webサイト内

　　　　　  ボタンをクリックしてください。


